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Yeni Bir Drafting Sayfasinin Agiimasi CADEM

1. Yeni bir drawing calisma sayfasi agmak icin Standard meni

¢ubugundaki New ikonuna basin.

Acilan New penceresinde Drawing secenegini secerek OK

tusuna basin.
3. Agllan New Drawing penceresi, ¢izimin yapilacagl kagit

icin, cizim ayarlarini belirler. Standart seceneginde CATIA

— - - icindeki mevcut ayarlardan birini ya da firmanizin kendi
olusturdugu bir ayari secmek mimkindir. Bu ayarlar text
FeatureDictionary Standard
FunctionalSystem ‘;" S [Iso v] boyutlari, 6lgu tipleri gibi birgok ayari kapsar (Bknz. 21.
g2 - Sheet Style
Part S bolim). Format seceneginde kagit ebati belirlenir. Eger
Process - 4150 -]
Selection: Format A4 ISO kendiniz, standart olmayan bir kagit biyukligi belirlemek
Drawing Paper size = 210 x 297 mm )
I l Global scale = 1:1 isterseniz bu durumda bu kutu igine bir isim verip Width
@ OK @ Cancel N 5
O Portyat ve Height kismindan kagit ebatlarini belirlemeniz
@ Landscape
: 5 yeterlidir. Orientation kagidin yatay ya da dikey olmasini
[J Hide when starting workbench
: lirler. Scale negin llacak c¢izimlerin nel
OCance|| belirle seceneginde vyapilacak ¢ e gene

Olgegi belirlenir.

4. llgili ayarlari yaptiktan sonra OK tusuna basabilirsiniz.



Drafting Sayfasi

Acllan drawing sayfasinin genel gorindsu ve ikon yerlesimi asagidaki gibi olacaktir.

Ol U§tu ru |a n I CATIA V5 - [Neslican.CATDrawing] - - — (] e 0 i
sayfa ve oot R = [ e - | -] e R
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CADEM

Olcii ve yazilarin
gorinim ve format
ayarlarinin yapildig
ikonlar genellikle st

kisimda yer alirlar.

Drawing calisma
alanina ait komutlar
genellikle sag tarafta

yer alirlar.

Gorunds (View)



GGRUNUSLERW OLUSTURULMASI <
Front View Komutu o

1. Parga gorinusleri, kesitleri ve detaylari Views menulsiindeki komutlar yardimi ile olusturulur. Bu komutlara Insert-Views-

Projections menusinden de ulasilabilir.

2. Kesit, detay vb. gorinusleri olusturabilmek icin dncelikle parcanin projeksiyonunu almak gerekir. Projeksiyon komutlari
Views ikon gurubu igindeki Projections komut grubunda yer alirlar. Bu komutlarin tamamini gérmek igin, Views ikon

grubunun ilk ikonun sag-alt kdsesindeki klictik ok isaretine basin.

3. Projections komut grukgndaki ilk komut, Part alanindaki bir parganin segilen bir dizleme goére teknik resminin

&l
olusturulmasini saglar. =ikonuna basin, Window iist meniisiinden Part'in bulundugu pencereye gecin ve sekildeki gibi
ey parga Uzerindeki bir diizlemin ya da uygun olan bir plane'in tzerine gidin. Part penceresinin sag-alt kisminda parganiz
7 New Window
Tile Horizontally pozisyonlanacaktir. Daha sonra ilgili diizleme (referans diizlem) tiklayin. Drawing kismina otomatik olarak, parcanin ilgili
Tile Vertically

il

Cascade diizlem gorindsi ile beraber doneceksiniz. (Bir montajin projeksiyon alinirken, goriintise dahil edilmek istenen part ya

o da alt montajlar agactan coklu bir sekilde secilebilir. Secim yapilmamasi durumunda tiim montaj draft edilecektir.)
Z Par

@ O NOT: Diizlem secimi sirasinda, bir diizlemi olusturan elemanlar
da sirayla secilebilir. Ornegin arka arkaya Ug¢ nokta secilirse, bu

U¢ noktadan gecen dizleme gore parcanin teknik resmi

olusturulur.

10



GC)RUNUSLERIN OLUSTURULMASI %
Front View Komutu e

4. Sol st kosedeki mavi renkli Navigator lizerindeki licgen ok'lara basarak parcanizin gortinis
diizlemini 90 derecelik acilar ile degistirebilirsiniz. i¢c kissmdaki oklar ise gériiniisiin kendi
ekseni etrafinda donmesini saglar. Uygun goriintisii elde ettikten sonra, teknik resmin
olusmasi icin sayfa lzerindeki herhangi bos bir yere ya da navigator ortasinda bulunan

noktaya tiklayin.

Front view
Scale: 1:1
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Projection View Komutu CADEM

DIGITAL

Projections komut grubundaki Projection View komutu ile daha 6nce olusturulmus bir 6n

gorinusten diger gorianlsleri olusturabilirsiniz. Mouse‘u hangi yone gotlrirseniz

(Ust,alt,sag,sol) o tarafa ait gorlints olusacaktir. Gorlinlisiin olusmasi komutuna tiklayip,

mause‘u pozisyonlayin, daha sonra gorinilsin olusmasi icin herhangi bir yere tiklayin.

|——

Center Graph

Reframe On

Hide/Show

il X Cut Chrk+x

|
|
i
i goriintstir. Herhangi bir gorlinisti aktif hale getirmek icin cercevesine o oo e
|
|
|
|

@ NOT: Goriunusler aktif olan goriniise goére olusacaktir. (Kesikli

cizgiden olusan cercevesi kirmizi renkte olan gorlinis aktif olan

R Paste Ctrley

Paste Special...

s R cift tiklayin. Ya da ggac Uzerinde ilgili gorinisin sag tus ile acilan B e ol
B, Selection Sets...  ChHG
Selection Sets Edition. ..

Front view object

menusinden Activate View komutunu secin)

Projections #

Set as default

Front view
Scale: 1:1 :
Front view
Scale: 1:1

Farkh taraflara ait gértnislerin olusturulmasi
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Auxiliary View Komutu

CADEM

olusturmak mimkiindiir. Ozellikle acili yiizeyler lizerindeki detaylari gdstermek icin bu komut ¢ok
kullaniglidir.

Projections komut grubundaki Auxiliary View komutu ile agili bir sekilde parganin diger gorinuslerini

Komutu uygulamak igin Auxiliary View ikonuna tiklayin. Daha sonra agili gértinlsia belirlemek igin bir
line olusturacaksiniz. Olusan goriinisu istediginiz yere getirip mouse'a tiklayin.

-

S

&

NOT: Line elemanini olustururken, goriintisin
line olan bir

elemanini sectiginizde o line

elemanina paralel bir sekilde hatti olusturmak
mumkunddar.
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Isometric View Komutu S

Projections komut grubundaki Isometric View komutu ile pargalarin izometrik goriinuslerini kagit izerine tasimak

miimkiindiir. Part kismindaki pargca ayni bakis agisi ile kagit iizerine tasinacaktir. Komutu uygulamak i¢in komutuna

tiklayin. Window meniisiinden ilgili part dokiimanina gecin. Par¢a lzerindeki bir diizlemi ya da herhangi bir plane'i
tiklayin. Otomatik olarak drawing kismina doneceksiniz. Burada navigator Uzerindeki oklar ile pargayr dondiirmeniz

miimkiindiir. Bos bir yere tiklayarak teknik resmi olusturun.

Projections

Isometric view
Scale: 1:1

14



Goriunuslerdeki Eksen Takiminin Belirlenmesi b

Gorunuslerde olusan mavi renkli eksen takimi, diger bir eksen takimi belirtilmedigi sirece, Part kisimidaki Absolute eksen takimi olarak alinir.

Kullanicinin belirledigi eksen takimi icin asagidaki adimlari uygulayin.

Kullanicinin belirledigi eksen takimi ile gorinusleri olusturmak icin, Front view komutunu uygulamadan 6nce, Part kisminda eksen takimi

(axis system) tanimlayin.

Front view komutunu uygularken, goriinlis almak icin Part kismina gectiginizde, referans ylizeyden 6nce, agactan yeni tanimladiginiz eksen

takimini secin. Eksen takimini sectikten sonra, drawing'i olusturmak icin referans ylzeyi secin.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Axis System Definition

#xis system type: [Standard -
origin: [Hole. 1\Vertex. 1

—
et e o o e e s o i
Agagtan, once Referans yiizeyi segin Drawing'i olusturun.
Eksen takimini olusturun. eksen takimini segin.

15



KESIT GORUNUSLERININ OLUSTURULMASI

Kesit Gorunusler |

Kesit gorlinusler ¢izim agisindan SECTION ve CUT seklinde, metod olarakse OFFSET ve ALIGNED seklinde gruplara ayrilir. Bu kesit tipleri asagidaki 6érneklerden
gorilebilir.
SECTION ile CUT arasindaki fark, kesit isleminden sonra kesit hattindan sonraki elemanlarin cizilip cizilmeyecegidir. CUT kesit tipinde sadece kesilen hat (bu durum

Ozellikle sac parga gibi hacimsiz parcalarin detaylandiriimasinda faydalidir) cizilir (1 numarali kisimlar CUT giziminde c¢izilmez).

OFFSET ve ALIGNED arasindaki fark, kesitin hattinin seklidir. OFFSET tipindeki kesitlerde birbirine 90 derecelik gizgiler ile kesit alinabilirken, ALIGNED tipinde ise agili
bir sekilde kesit hatti ¢cizmek mimkindir (Bu durum donel katilarin yada yuvarlak sekildeki katilarin kesitlerini alirken faydalidir). Ayrica ALIGNED tipinde kesit

hattinin tamami gizilirken (2 numarah kisimlar), OFFSET tipinde bakisa dik olan kesit hatlari gizilmez.

Kesit alma ikonlarina Sections komut grubundan ulasilabilir. Bu komutlara ayni zamanda Insert-Views-Sections menisinden de ulasilabilir

Sections @

aia &5 0o 6

v Y

Offset section view Aligned section cut

Scale: 1:2

c 3 —A
) Front view
Scale: 1:2

| i % i ! Sscale: 1:2 Offset section cut
[Secpmmmspospemsempemasimipesyespipacymegaiy |
i Aligned section view
|
|
|

e ey | Section view B-B

Section cut C-C
Scale: 1:2

16



Offset Section View / Cut Komutlari

Bu kesit komutunu uygulamak icin kesitini almak istediginiz gortndsu aktif hale getirin.

P

U NOT: Herhangi bir gorlinlisi aktif hale getirmek icin, gorlintisiin cercevesine cift tiklayin ya da agac¢ Uzerinde ilgili gorinilse
@)

sag-tus yaparak Activate View komutunu segin.

_él}_]é komutuna basin.
Kesit hattini aktif gérlints Uzerinde ¢izin. Cizim yaparken kesit hattiniz agili line'lardan olusabilir. Kesit hattini bitirmek i¢in en son noktada mouse'a gift
tiklayin.

Daha sonra mause‘i aktif gorlintislin altina, Ustlne, sagina yada soluna tasiyin. Tasidiginiz yere bagli olarak kesit yonlintiz degisiklik gosterecektir.

Kesiti olusturmak icin mouse'a tiklayin.

Ayni metodu Alligned Section Cut icin de uygulavabilirsiniz. S——
scctions ] fsections | 2 %08 6
s M‘ M - —
N Lapm — — I a4 |
| i B e  peeseeseese i e | | 9 |
} | I | | I ! I i
| | ] | | 1 I | | i
| | 1 | | 1 | | | I i feres et i
| —_— T it I | D) 1 T | — | o e
| } I I | I} | | ! i
F | = == | L — b S L
; , | — | . } - Section view A-A
| e Ity e e | e SO
! ‘ | I
|

Kesit hattinin cizilmesi Kesitin sag tarafta olusturulmasi Kesitin sol tarafta olusturulmasi Olusturulmus kesit

&>
CADEM



Alligned Section View ve Cut Komutlarti e

Bu kesit komutunu uygulamak icin kesitini almak istediginiz goriinisii aktif hale getirin.

@Iﬁ komutuna basin.

Kesit hattini aktif goriiniis lizerinde ¢izin. Cizim yaparken kesit hattiniz acili line'lardan olusabilir. Kesit hattini bitirmek icin en son noktada
mouse'a ¢ift tiklayin.

Daha sonra mouse‘u aktif goriiniisiin altina, listiine, sagina yada soluna tasiyin. Tasidiginiz yere bagh olarak kesit yoniiniuz degisiklik
gosterecektir.

Kesiti olusturmak icin mouse'a tiklayin.

Ayni metodu Alligned Section Cut igin de uygulayabilirsiniz.

v ——
—_— — —
[, it e
Kesit hattinin gizilmesi Kesitin sag tarafta olusturulmasi Kesitin sol tarafta olusturulmasi Olusturulmus kesit

18



Kesit Alma Isleminde Dikkat Edilecek Noktalar E i

Kesit gortinlisi olustururken, kesit alacaginiz goriinltisin mutlaka aktif olmasina dikkat edin.

Kesitleri olusturmak icin ¢izdiginiz hattin istediginiz yerden ge¢mesini saglamak (6rn; daire merkezi gibi) ya da istediginiz bir elemana geometrik sart ile
baglanmasini saglamak (6rn. bir cizgiye paralellik, diklik gibi) icin mouse'a tiklamadan 6nce ilgili elemanin lzerine mouse ile gidip bir siire bekleyin (bu isleme
Catia'da elemani uyarmak diyebiliriz). Bu islemden sonra uyardiginiz elemanla ilgili sartlarin otomatik olarak yakalandigini géreceksiniz. Bu islem Drawing'deki

kesit almadan baska diger komutlar icin de gecerlidir. Asagida bu konu ile ilgili uygulama yapilmistir.

Ev.,__\;'l NOT: sartlar ile ilgili agiklamalan Sketcher notlarinda bulabilirsiniz.

=— —
\\
\
— 1 ‘ \E -21.05
. ,,rfﬁfa — ,,,,T,<,,, > ‘%%%51.5?
4 ' \
— — \\

Daha sonra isaretli

Line pargasinin ] )
Daire pargasinin Daha sonra isaretli cakisiklik sartinin lizerine gidip, uyarma paralellik sartinin otomatik olarak

uzerine gidip, uyarma otomatik olarak yakalanmasi yakalanmasi

19



Detay Gorunuslerin Olusturulmasi

Gorlintsln verilen olgegine gore kiglk kalan parca lizerindeki detaylari gostermek icin Detail komutlari kullanilir. Detay goriinils olusturma

komutlarina Details komut grubundan ulasilabilir. Bu komutlara ayni zamanda Insert-Views-Details menusiinden de ulasilabilir.

Details (=

poo-

I_»Quick Detail View

Profile Quick Detail View

Detail View Profile

P Detail View

Detailed View'leri olusturabilmek icin daha 6nceden bir goériintsiin olusturulmus olmasi gerekir.
Detay alma islemleri aktif olan goriinliise gore uygulanir. Detail View ile Detail View Profile
arasindaki fark, birincisinde detay alinacak hatti circle ile belirlerken, ikincisinde bu hatti bir
profile ile belirleyebilirsiniz. Olusturulan detay goriinislerin 6lcegi detay alinan gorinisin
Olgceginin iki kati kadar olacaktir. Quick ile normal detay olusturma arasindaki farklar igin sonraki

sayfalara bakabilirsiniz.

Olusturulan detay gorinuslerin olcekleri daha sonra istenen oranda degistirilebilir.

20




Detail View Komutu

1- Bu kesit komutunu uygulamak icin kesitini almak istediginiz goriintsi aktif halegetirin.

2- § komutuna basin.

3- Detay goriinls icin merkez noktasini segin ve dairenizi olusturun.

4- Daha sonra mouse‘u istediginiz yere siriklediginizde detay gorilintisiin de mouse ile birlikte tasindigini goreceksiniz. Olusacak olan

detay gorinlsi uygun olan bir yere tasidiktan sonra mouse‘a tiklayin.

%

Detay gorinisin yerini

belirten gosterim Detay gorinis

uzerindeki gosterim

21
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Detail View Profile Komutu B

1- Bu kesit komutunu uygulamak icin kesitini almak istediginiz goértinlsu aktif hale getirin.

2- ﬁ komutuna basin.

3- Detay gorinus hatti icin profilinizi olusturun. Profilinizi kapattiginizda komut kendisi sonlanacaktir.

4- Daha sonra mouse‘u istediginiz yere siriklediginizde detay gorintsiin de mouse ile birlikte tasindigini géreceksiniz. Olusacak olan detay

gorlinlst uygun olan bir yere tasidiktan sonra mouse‘a tiklayin.

—————————————————————

T 1

Detail A
Scale: 1:2
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Quick Detail View Komutu e

1-Bu kesit komutunu uygulamak igin kesitini almak istediginiz gértinlsa aktif hale getirin.

2- komutuna basin.
3- Detay gorinls igcin merkez noktasini segin ve dairenizi olusturun.

4- Daha sonra mouse‘u istediginiz yere suriklediginizde detay goriinlsin de mouse ile birlikte tasindigini géreceksiniz. Olusacak olan

detay goriinlsi uygun olan bir yere tasidiktan sonra mouse‘a tiklayin.

Detail A § ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Scale:

Quick Detail View ile Detail View arasindaki fark, resimden de gorildagi gibi Quick olanda parca siniri disinda kalan isaretli kisim
kesikli ¢izgi seklindedir. Normal olanda bu kesikli ¢izgi olmaz ve parcanin bitim hattini Normal olanda gérmek muimkin olur. Detay

gorunuslerin daha anlasilabilir olmasi icin Detail View secenegini kullanmak daha uygun olacaktir.
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Quick Detail View Profile Komutu

1-Bu kesit komutunu uygulamak icin kesitini almak istediginiz gérinusu aktif hale getirin.

komutuna basin.

3- Detay goriinls hatti icin profilinizi olusturun. Profilinizi kapattiginizda komut kendisi sonlanacaktir.

CADE

4- Daha sonra mouse‘u istediginiz yere siriklediginizde detay goriinisiin de mouse ile birlikte tasindigini goreceksiniz. Olusacak olan detay

gorlinlsi uygun olan bir yere tasidiktan sonra mouse'a tiklayin.

Front view
Scale: 1:4

Detail A
Scale: 1:2
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Diger Gorunuslerin Olusturulmasi &
Broken View Komutu Cho%

1- Broken View komutu uzunlugu cok fazla olan elemanlarin goriiniislerini teknik resim kurallari icinde keserek olusturmamiza yarar. Ornegin cok uzun miller, iskelet
profiller gibi elemanlar bu metodla kesilerek kagit sinirlari icine sigdirilabilir. Bu komutu uygulayacaginiz kesiti aktif hale getirin.

2- Komutu uygulama icin Ef?] komutuna basin.

3- Kesilecek ilk noktayi (goriints tzerindeki bos bir kismi sececek sekilde) tiklayarak belirleyin.

4- GOrunlsin Uzerinde mouse‘unuzun pozisyonuna bagh olarak yatay vya da dikey bir hat olusacaktir. Bu hat kesme isleminin yatay ya da dikey olmasini
belirlemektedir.

5- ikinci kesme noktasini parcanin diger ucuna giderek belirleyin. Bu durumunda yesil kesme hattinin mouse‘unuz ile birlikte hareket edecektir. ikinci kesme noktasini
mause'a tiklayarak belirleyin.

6- Gorunusu belirlemis oldugunuz yesil hatlar boyunca kesmek icin bos bir yere tiklayin.

orcaic [

1.nokta segildikten

sonra 2.kesme Kesilmi gorinus
yerde 1.noktanin segilmesi yesil hattin dikey ya da yatay olarak olusmasi noktasinin belirlenmesi

Gorinus tUzerinde bos bir 1.nokta segildikten sonra mouse‘un pozisyonuna gore
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CADE

1- Breakout View komutu, goriiniis lizerinde bélgesel kesitlerin alinmasini saglar. Ornegin mil ya da gobek iizerindeki kama yuvalari gibi. Bu kesit komutunu
uygulamak igin kesitini almak istediginiz goriintisii aktif hale getirin.

2- Komutu uygulamak igin l’_‘] komutuna basin.

3- Kesit hatti igin profilinizi olusturun. Profil kapandiginda komut kendisi sonlanacaktir.

4- Profilin sonlanmasindan sonra 3D Viewer isimli pencere gelecektir. Bu pencere lizerindeki yesil dik ¢izgiyi mouse ile tutup cekerek, kesitinizin gegecegi
derinligi ayarlayabilirsiniz ya da bu penceredeyken diger goriiniislerden referans eleman segerek, yesil dik ¢izginin bu elemana mesafesini rakamsal olarak
girebilirsiniz.

(1 NOT: Eger diger goriiniigler iizerinden (kestiginiz goriintii 6n goriiniig ise sag ya da sol gériiniis iizerinde) line ya da circle gibi

elemanlari uyarirsaniz bu durumda yesil dik ¢izginiz o elemanin lizerine gelecek sekilde konumlanacaktir.

5- Kesit derinligini ayarladiktan sonra OK tusuna basin.
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Breakout View
uygulanacak
parca

Breakout View Komutu Ry

Kesit bolgesi

»

SITAL

Derinligi belirleyen gizgi

[Brealc

)

I — s ——
22,65 |
I
|
|

| _

S R e

|
|
|
|
|
|
,,,,,,,, =

Depth Defintion
Reference element,

Depth (inp

Kesit derinligin -

tanimlanmasi /
Derinlik igin diger
gorinislerden

realc
) 15 5] elemani bu kutu
E é : icine segin

Profil hattinin oluiturulmasi

Segilen elemana
mesafeyi buradan
ayarlayabilirsiniz.

Kesilmis gorinis
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Breakout View Komutu e

| : | & cut Chrl+x |
| | | B2 Copy Ctrl+C |
: | | -7 R Paste Chrl+v |
| I | 7 Paste Special... |
I )
| : I Properties Alt+Enter :
: | : Delete Del |
H i e L
: EEZY o [ "B Selection Sets. .. Ctrl+G |
| R Paste Clrl+y | Selection Sets Edition. .. |
| 1 1 - Paste Special.... 4
| ON GORUNUS , ' ON GORUNUS object Definiton. .
| : oat &' Properties Alt+Enter | = - = 7
: OLCEK: 1:1 Delete Del | HidejShon Force Pick Mode
b A A 2 2 Hi
e P SO A o e e o Y eSS %gi:ecsm :9:5-;:&_ Ctr+G | & Update Selection Isolate
i e —
et Al | g Activate View Add Yiew Name
ONCORUNUS bzt E::I:r:t:.:krno - | ON  Query Object Links... Restore Deleted
= | OL| Yiew Positioning 4
| = = Lnbreak
%\s:da\t/ieew Name | — Unbrea
o = 220 as derauic
Query Object Links... Restore Deleted L —————— - R
View Positioning . = Remove Breakout
Unbreak =]
Overload Propetties

Gorilnusler Gzerine uygulanmis olan Break islemleri, Clip islemleri ....object satirinda

bulunan komutlar ile kaldirilabilir.

Bir gorlinlise uygulanmis olan Breakout islemi, baska bir gorinise de ayni sekilde

uygulanabilir. Bu islem icin ...object satirindaki Apply Breakout To komutu kullanilir.

(Yandaki sekilde ON GORUNUS'e uygulanmis olan breakout, iZOMETRIK GORUNUS'e

aktarilmistir.)

ON GORUNUS
OLCEK: ' 1:2

IZOMETRIK GORUNUS
OLCEK: 1:2
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GORUNUSLERIN DUZENLENMESi
Properties (Ozellikler) Penceresi

CADEM
Properties penceresi yardimi ile goriiniislerin genel 6zellikleri diizenlenebilir. Ornegin; bu penceredeki secenekler yardimi ile gériinmeyen cizgilerin kesikli cizgi ile
gosterilmesi, deliklerin eksen cizgilerinin gosterilmesi, wireframe elemanlarin gorinis Uzerinde gosterilmesi saglanabilir. Gortuinlistiin 6lgcegi, kagit Uzerindeki acl

oryantasyonu bu pencereden belirlenebilir.

1- Properties penceresini agmak icin gorislin cercevesi Uzerinde ya da agactaki ilgili goriinls Gzerinde mouse‘un sag tusuna basarak gorinisin contextual menusini
acin ve Properties komutunu segin.
2- Sonraki sayfalarda bahsedilecek olan, ¢iziminize uygun ayarlari yapin.

3- Ayarlarinizi tamamladiktan sonra pencerenin OK tusuna basarak islemi tamamlayin.

Current selection ; [Front view |
b [ o ] Graphic |
______________________ gc_ug_ = e and Behavior =
Copy Chri+C . |3 Display View Frame
@ paste Chrl+y [ Lock view
[ visual Clipping v I
I Scale and Orientation Y N OT .
S I | et = ) . CATIA icinde sag mouse tusu ile
ke B, Selection Sets... Ctrl+G Dress-up 11 [
- el (Wi
/’ \v\ 7§Se[ect&nn5ets Edition... - [Hidden Lines & Center Line []3D spec []3D Colors ):S agl Ian menU|er ConteXtual menu Ier OIa rak
415 et ven b , > A e , - adlandirilir.
"L [ Eerson T < Fillets : @ Boundaries Oappeints: O 30+
' U lection O symbolic @
Activate \I.iew ) 1 O Approximated Original Edges [ 3D Wireframe @
%23:); oos?t:z:\EnLglnksm - O Projected Original Edges O 15 aliways visibh
————— View Name =
Setas default Prefix D Suffix
Front view [Fronk view [
Soales 144 —Name Editor With Formula:
Front view _fﬂ o
K — |
tore.... |
D apply | close |
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Properties Penceresinin Detaylari

Display View Frame : Bu 6zelligin aktif olmasi durumunda gortinuUslerin kesitli ¢izgilerden olusan cergevesi

gorundr. Cercevesinin gorinlr olmasi gorundslerin secimi ve aktif edilmesi sirasinda kolaylik saglar.

Lock View : Bu 6zelligin aktif olmasi durumunda goriinas kilitlenir. Bu durumunda Part kisminda yapilan
degisiklikler gorinuslere yansitilmaz. Bu durum ozellikle yapilan modiflerin gériintslere yansitiimasinin
istenmedigi durumlarda ¢ok faydalidir. Lock 6zelligi kaldirildiginda Update islemi sonrasinda (Update islemi igin
sonraki bolimlere bakiniz) parcanin son hali gériinlise yansitilacaktir. Lock 6zelligi aktif olan pargalarin agag

de olacaktir.

Uzerindeki ikonlari

Angle (Aci): Buraya girilen acisal deger ile gorlintislin kagit Gzerindeki agl oryantasyonu belirlenir.

Front view
scale: 1:1

Front view

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Scale: 1:1 }
|

Angle=0 derece Angle= 45 derece

rroperies

&
CADEM

Current selection : IF:.:mr_ view

View I Graphic |

Yisualisation and Behavior

& Display View Frag

[ visual Clipping

errerGmeakalion
. Scale:|m =|1—'

Dress-up
[[JHidden Lines 'S Center Line [ 3D spec []3D Colors
4 Axis 4 Thread

4 Fillets ; @ Boundaries

wmbol inherita

[J3ppaints: O 305

O symbolic Symbol | %
© Approximated Original Edges [ 3p Wireframe @ Cari be hidden
O Projected Original Edges O 1s always visibl
View Name =
Prefix 1D Suffix
| Front view | |
—Mame Editor With Formula:
| Front view for
-~ - X
< | »
More... |
@ oK l D apply | close |
.




Properties Penceresinin Detaylari

Scale : Buraya girilen deger gorlintstintzin olgegini (scale) belirler. Bu kisma deger 1:4

seklinde ya da 0.25 seklinde girilir.

Dress-Up bolimi

Hidden Lines : Bu secenegin aktif olmasiyla, parcanin gériinmeyen kenar cizgilerinin

kesikli cizgi ile gosterilmesini saglanir.

o

e B,
Hidden Lines Hidden Lines
secenegi aktif degil < secenegi aktif

Center Line : Bu secenegin aktif olmasiyla , deliklerin 6n goriints eksenlerinin ¢izilmesi saglanir.

Z E

Front view
Scale: 1:1 Front view
Scale: 1:1

Center Line se¢enegi
aktif degil Center Line segenegi aktif

Dre =
. ([ Hidden Lines) >I 3D spec [ 3D Colors
By o Trresy

CADEM

Properties ) llll
Current selection | IFv ont view Lj

View | Graphic l

Visualisation and Behavior g
'3 Display View Frame
[ Lock iew

[ visual Clipping

Scale and Orientation

Angle:l 0deg Scale: | 1

4 Fillets ; @ Boundaries [ 3D Points ; O 30 symbol inherita

Q Symbolic @ Symbol |X
O Approximated Original Edges [ 3D Wireframe @ Caribe hidden
O Projected Original Edges O 15 always visibl

View MName
Prefix (s} Suffix
| Front view | |

—MName Editor With Formula:

| Frant view ﬁl
v
T I Ll_‘

More... |
@ oK I @ apply | close |
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Axis : Bu segenegin aktif olmasi ile deliklerin yan goriiniis eksenlerinin gizilmesi
saglanir.

Current selection IFn::nt view ﬂ

View | Graphic ]

Visualisation and Behavior

'3 Display View Frame
[ Lock view
[ visual Clipping

] |

i I i Top view Scale and Orientation
Top view : : 5 : =
gonner T3t Soale: i d Angle-|o deg Scale: [T =1

Dress-up

Axis secenegi aktif degil Axis segeneéi aktif . [Hidden Lines ‘& Center Line []3D spec []3D Colors
d Axis '3 Thread

4 Fillets : @ Boundaries [ 3ppoints : O 30 symbol inherita

ve . . . . . . O boli @ Symbol I
Thread : Bu se¢enegin aktif olmasiyla, dis agcilmis deliklerin ya da millerin, § Oi;:r::i:natedOriginalEdges 3D wiref ‘;; ; lt Tﬁ
‘Wireframe Can be hidden

O Projected Original Edges O Is always visibl

goriiniislerde dis sembolii ile gosterilmesi saglanir.

Section view A-A Section view A-A View Name

. . Scal :
s 138 7\ Prefix D Suffix

| Front view | |

[? MName Editor With Formula; ————————

‘] Front view ﬁl
an - L X
4| | &

Mare. .. |

,F ...... @ ..... @_._._TA ,F@TA _— [ ok | @apiy| _close |

Front view
Scale: 1:1

Front view
Scale: 1:1

Thread se¢enegi aktif Thread se¢enegi aktif



Properties Penceresinin Detaylari e

3D Colors : Bu segenegin aktif olmasi ile, parca ya da montajlar kendi renkleri ile goriinlise gelirler. Bu durum

ozellikle cok parcali montajlarin gériinislerinin anlasilmasini kolaylastirir. 21|
Current selection : IFn:xrlt view Lj

View I Graphic I

Yisualisation and Behavior g

2 Display View Frame
[ Lock view
[ visual Clipping

Scale and Orientation
Angle:l 0deg Scale: [T =1

Dress-up

["]Hidden Lines & Center Line [ 3D spef” (] 3D Colors

4 Axis 4 Thread

4 Fillets ;: @ Boundaries

) symbalic
. . . . “. - n 1 Q) Approximated Original Edaes [ 3p Wireframe @ Can be hidden
3D Points : Bu segenegin aktif olmasi ile, Part kisminda bulunan “point” elemanlari (sketch ya da O Projectes] Origicel Edges O 1= St
wireframe olanlar) goriinislere nokta olarak aktarilir. Noktalarin gizim tipi Symbol kismindan belirlenir. prefix 1D Suffix
| Front view | |
—MName Editor With Formula:
| Frant view for
R — | ;I_,
* * More....|
@ @ @ oK l @ apply | close |
Front view Front view
Scale: 1:1 Scale: 1:1
3D Points secenegi 3D Points segenegi
aktif degil aktif
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Properties Penceresinin Detaylari CA.;;M

3D Wireframe: Bu secenegin aktif olmasi ile, part kisminda bulunan skecthelemanlari ve 1
wireframeelemanlari gortnislere aktarilir. Bu secenek ile part kismindaki kesit (intersection) hatlari,  Corrent selection  [Front v 7|
View I Graphic I
referans sketchler goriintslere aktarilarak dnemli kullanim kolaylhigi saglanir. Visualisation and Behaviar =
2 Display View Frame
[ Lock view
NOT: Eger part kisminda kati ya da yiizey elemani mevcut degilse, Front View komutu [ visual Clipping
Scale and Orientation
uygulandiginda asagidaki hata olusabilir. Bu durumunda Tool- Options mentstden Properties - Angleodeg Seale: T ol
Dress-up
penceresinin default ayari degistirilmelidir. Default ayar konusu, bu konunun sonunda anlatilacaktir. - [tidden Lines & Center Line []3D spec []3D Colors
a4 Axis 4 Thread
4 Filets : @ Boundaries [0 3p Points : O 30 symbol inherita
) Symbolic @ Symbol I)<
EH:I b O Approximated Original Edaes  [] 3p Wireframe @ Can be Hidden
@ @ @ @ O Projected Original Edges O 15 always visibh
View Name e
Prefix (s} Suffix
Front view Front view | Front view | |
Seale: 11 Scaley 3 —Name Editor With Formula:
| Frant view ﬁ‘ﬂ
3D Wireframe 3D Wireframe e I _ILI
v, . v, 4 »
segenegi aktif degil secenegi aktif
More. .. I
- D ok | @ appl cl
3 oty | ose_|
” ; i '/ NOT : can be hidd s al isibl Kleri
b Kati ya da ylizey olmamasi durumunda Front View U - Lan beé hidden ve Is always visible secenekier
model, make sure that there is a skin or an exact solld element to project. e
o e T L — . . .
N A e e e € komutu uygulandiginda meydana gelen hata katinin ya da vylzeyin arka kisminda kalan wireframe
mesaji geometrinin nasil gosterilecegini belirler. Can be hidden

secenegi aktif ise arka tarafta kalan wireframe elemanlari

gosterilmez.
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Properties Penceresinin Detaylari CADEM

Fillets: Bu secenek ile part kismindaki radyuslarin gorintslere nasil aktarilacagi

belirlenir. Asagida seceneklere bagh olarak radyuslarin olusturulma sekli
21

Current selection |Fn:urnt view L‘

gorulmektedir.

View | Graphic |

i T | l——— |
| | | | | Visualisation and Behavior 2
| | | i | i '
| | | | h [ - Display View Frame
[ Il : | I [ Lock view
| | | : | [ wisual Clipping
: : : l | — | Scale and Orientation
| Il : | I Angle:l 0 deg Scale: T8 =B
\ N y
| | | | l : | Dress-up
: ggg;; : Vi$Y12 l : ggg'l‘eta $ VI?’-,?] | : ggg?: 3 Vl?\gS] | [ Hidden Lines 'S Center Line []3D spec []3D Colors
H : | . i | C v | — X -

o Axis o Thread
lsmsmenemensmeamspa e, T b M J

4 Fillets ; @ Boundaries [J3ppoints : O 30 symbaol inherita

Boundaries Fillets aktif degil Symbolic o Symbolic @ Symbol |><
______________________ f O Approximated Original Edges [J 3D Wireframe @ Can be hidden
| 1| | -: O Projected Original Edges O Is always visibl
: | : | View Name e
— ' I — ; | Prefix D Suffix
I | : = | | Front view | |
: | | | MName Editor With Formula:
| : | (P : “Front view f
| || | e J:_I
| L § | 8l { B
| N—o—— | Ne—oo—
| Front view[4] : | Front view[5] : _Mare.... |
Scale: 1:2 Scale: 1:2
:_ | L | @ OK @ Apply ] Close ]
__________ 0 | — ————————— ) .’
Approximated Projected Orginal
Orginal Edges Edges
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Properties Penceresinin Detaylari CADEM

View Name : Bu kisimda goriinisiin hemen altinda ve agagta yer alan goriinis adlar

belirlenir.
2|l

Current selection IFront view L]

View | Graphic |

|»

Yisualisation and Behavior
'3 Display Yiew Frame
[ Lock view

[ wisual Clipping

Scale and Orientation

View Name
Angle: ' =
Prefix 1D Suffix o ngle I Odeg Scale | m I 1

. MpproXimarea ungnal tages || 3p Wireframe @ Can be
O Projected Original Edges O Isalwa

[6n gérinis [oexx [yyyy Dress-up
/! Editor With F: N —_— Gi
D e [[J Hidden Lines & Center Line [] 3D spec []3D Colors
On gorinlisxxxxy fx) 3 Axis 3 Thread
2§ C E: =
OIEOIELRS: ' Fillets ; ¥ Boundaries O appoints : O 30 symbol inherita
Generation Mode O Armickc

[] only generate parts larger than :Comporierks .'.?,

© Approximated Original Edges [ 3D wireframe @ Can be hidden
O Projected Original Edges O Is always visibl

Suffix
A [
ﬁFront view ﬁl
v

Mare... I
. S apply | close |
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Properties Penceresinin Detaylari CADEM

Only generate parts larger than: Bu secenegin aktif hale getirilmesi ile kutuda yazan degerden 6lglisel olarak daha kii¢lik olan pargalar

gorlinlise getirilmez. Bu segenek sadece montajlarin goriinuslerini alirken kullanilir. Bu durum 6zellikle biyik ve ¢ok pargali

montajlarin drafting islemleri i¢cin uygundur. Ornegin (izerinde ¢ok fazla sayida kii¢lik civata bulunan biylk bir montajda, civatalar o P
Current selection : |On adrunos v
drafting islemine dahil edilmeyerek islem hizlandirihr. view | Graphic |
g U uey Laic, 1] =L :‘
. . v e . . . Dress-up
View generation mode : Bu kisimda goriintslerin olusturulma metodu belirlenir. ] Hidden Lines. & Center Line (30 spec (35 Colors
4 Axis 4 Thread
Exact View: Tim elemanlar partta gorindugi sekilde getirilir. Bu mod digerlerine gore 6zellikle biyik montajlarda daha fazla 3 Fillets : @ Boundaries 30 paints s O 30 symbol inherita
. . .. . ] . o e . .. . o O Symholic @ Symbol
bellek tiketir. Bununla birlikte kesit alma, detay alma gibi islemler exact ile olusturulmus gorintiler Gzerinden alinabilir. O mopsiinatad OralEdoes: [Topwverame @
O Projected Original Edges O1s
View Name
Prefix 1D Suffix

CGR: Part CGR moduna cevirilerek draft edilir. CGR gorlinlsten draft yapildigi icin hizli bir draft metodudur. Daha az bellek  [6ngsrinis | |

—MName Editor With Formula:

[n gériinis for

2D Components

tuketir. Fakat kesit alma, detay alma vb. gibi islem CGR formatindaki gériiniislere uygulanamaz.

Generati 3
O

Approximate: Part yaklasik olarak (verilen hassasiyete baglh olarak) draft edilir. CGR moduna goére daha hizlidir ve daha az & ony generste parts larger than [T =

[ Enable occlusion cuing

bellek tiketir (hassasiyete bagl olarak). CGR modundaki kisitlamalar bu goriiniis modunda da mevcuttur. view generationmode € [Exact view ~] options
<

Raster: Part sadece bir resim olarak draft edilir. Bu mod, buytk montajlarin ve girift parcalarin teknik resimlerinin gok hizli bir g

sekilde alinmasi icin uygundur. Bu gorinusler tGzerinden 6l¢i alinamaz. CGR modundaki kisitlamalar burada da gecerlidir.

Gorlnus modlarina ait parametreler Options tusuna basilarak diizenlenebilir.
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Properties Penceresinin Kalici Ayarlari

Properties penceresinin kalici ayarlari Tools-Options kismindan yapilir. Bunun igin ;

1- Tools menisiinden Options komutuna basin.

2- Acilan penceredeki agag tUzerinden Mechanical Design-Drafting kismini bulun ve segin.

3- Sag taraftaki kissmdan resimde goraldugu gibi View kismini segin.

4- Acilan pencerede goriinls olusturma sirasindaki kalici ayarlari belirleyebilirsiniz.

. I DELMIA Infrastructure

v

Mechanical Design

e Assembly Design

- Sketcher

— oling Design
L g g
i Structure Dsign

-
. >

—g;_;NEW Sheet Metal Design

'—‘K,’;r Functional Tolerancing &
B~ . Shape

= Analysis & Simulation

- AECPlant

[~ NC Manufacturing

- Digital Mockup

k- Equipment & Systems

- I~ Digital Process for Manufact

Reset, .. I

-‘t’[n 3D Annotations Infrastre Geometry generation f Dress-up

General | Layohs Generation | Geometry Dimension

21|
Manipulators |A§ ] | »

il':l Generate axis il':l Generate threads
il':l Generate center lines i‘D Generate hidden lines

i]'i Generate fillet Configure I

i]D Inherit 3D colors

ﬂD Project 3D wireframe  Confio
!JD Project 3D points Corifigure
ﬁJD Apply 3D specifications

View linetype Configure I

View generation

View generation mode ‘ IExact view VI Configure I

i | 4 Exact preview for view generation
o I[:I Only generate parts larger than 2 |1
o ID Enable occlusion culling

S ok | & concel|
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Isolate Komutu By

Isolate komutu ile bir gérinls, par¢adan bagimsiz, line'lardan, arc'lardan vb. elemanlardan olusan bir gériintise donustarulir.

0 NOT : Isolate komutu Undo komutu disinda hicbir sekilde geri alinamaz. Bdyle bir ihtiyacin olmasi durumunda gériinis tekrar

olusturulmalidir.

1- Isolate komutu uygulamak icin goérinlsin cercevesi lizerinde sag tusa basin.
2- ...object satirina basin.

3- Bu penceredeki Isolate komutuna basin.

e e e A N e e e e Sl S SN VA Lphaipc g,

| & cut Ctri+x |
| Copy Ctrl+C |
| L @ paste Chri+y |
| . Paste Special... |
+
| e > 5 Properties Alt+¥ |
I // Delete Del :
”
| A B, Selection Sets... Ctrl+G |
| Selection Sets Edition. .. |
I Front view object Definition. ..
E ]
| [Z]ridejshow Alt+C
| @ Update Selection
| g Activate View A
| Front  guery object Links... Restore Deleted
| |
|

Scale View Positioning >

Ovetload Properties
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Gorundslerin Pozisyonlanmasi e

Gorinuslerin pozisyonlanmasi, ilgili gortinls tzerinde sag tus ile agilan meni icindeki View Positioning secenegi ile saglanir.

Set Relative Positioning : Bu secenek ile goriinls secilen referanslara gore relatif olarak konumlandirilir.

1- Goriunlsin cercevesi Uzerinde sag tusa basin.

2- View positioning-Set Relative Position segenegine basin.

3- Ekrana konumlandirma yapmanizi saglayacak bir pozisyonlama ¢ubugu gelecektir. Ayrica goriintisiin kose ve kenar orta kisimlarinda noktalarin olustugunu géreceksiniz.
Cubuk Uzerindeki siyah dikdértgen noktaya basin. Nokta icinde bir arti isaretinin yanip sondigini goreceksiniz. Daha sonra 6n gorinlsten bir nokta ya da 6n gorinisin

cercevesini segin. Posizyonlama ¢ubugunun dénme merkezi sectiginiz noktaya sabitlenecektir.

4- Pozisyonlama cubugu Uzerindeki yesil yuvarlak noktayr mouse ile tutup siarikleyin. Goriinlstu siyah dikdortgen noktadan gecen eksen etrafinda dondirerek

konumlayabilirsiniz.
5- Gorunus Uzerindeki siyah yuvarlak noktalara basarak yesil yuvarlak noktanin istediggniz yere konumlanmasini saglayabilirsiniz.
6- Pozisyonlama ¢ubugunun boyunu uzatmak icin cubugu uzatacak ya da kisaltacak sekilde tutup cekebilirsiniz.

7- Pozisyonlama ¢ubugunun bir line elemani Gzerine konumlamak icin cubuga basin. Bu durumda cubuk yesil renk ile yanip sénecektir. Daha sonra bir line elemanini secin.
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GOorunuslerin Pozisyonlanmasi CA'%’_EM

| | & cut Chrl
Pl Copy ctrk+C
| | |@aste Chri+y
il Paste Special...
| =81
| | Properties Al
: | Delete Del
| = Selection Sets. .. Chr+G
g I } é Selection Sets Edition...
1:1
: | Leftview object »
7777777777 Hide/Show Al+C
& Update Selection
Activate View

Query Object Links...

VA  Set Relative Position
Superpose
Align Views Using Elements

Donme merkezinin siyah dikdoértgen nokta

|
|
o t |
\ > : .
} ‘ | yardimi ile belirlenmesi. Ornekte nokta diger
| |
| o
: { e gorunusun eksen merkezine taginiyor.
1
|
|

=7
2T ] U0 S o o O TR s s .=t s et s s o 1
Front view Lef; ‘_’m‘;’. Front view |
scale: 1:1 | \[ Scale: 1:1 scale: 1:1 |
4 |

|
|
i Pozisyonlama gubugunun diger
|
|

|
b |
1 ! e By gorunlisun alt kenar gizgisine
\ | —_—>
' | | Front view l( I : .
| | | scale: 1¢1 I | konumlanmasi. Bunun igin
Seats: 114 : \ Left view | | o s s et i e e “it f : ) 5 )
N 0 ] 'L ki el | ‘ | pozisyon ¢ubuguna basin ve bir
__________ ! |
| Left view ' || . .
[L Sale: 1:1 | line elemanini secin.
__________ J

41



Gérinuslerin Pozisyonlanmasi L

Position Independently Of Reference View : Bu segenek ile birbirine pozisyon olarak bagh olan goriinisler bagimsiz hale getirilebilir. Normal sartlarda bir 6n
goériintisten bir projection view olusturuldugunda, olusan goriiniis, 6n goriiniise pozisyon olarak baglidir (On gériiniis hareket ettirildiginde buna bagl diger

goriunuslerde hareket edecektir). Bu bag bu komut yardimi ile kopartilabilir.

Position According to Reference View : Bu segcenek konum baglantisi kopartilmis olan goériinislerde aktiftir. Bu komut, yukarida agiklanan komut ile konum bagi

kopartilmis gériintslerin konum bagini yeninden olusturmak icin kullanilr.

1-Bir goruinusten projection view komutu yardimi ile ikinci bir goriints olusturun.
2-Olusan gorinlslin cergevesi Uzerinde sag tusa basin.

3- View positioning-Set Relative Position segenegine basin.

4- Position Independently Of Reference View segenegine basin.

5- Gorlinlstuinlza ana gorunlsten bagimsiz olarak tutup ¢ekerek hareket ettirin.

6- Konum bagini yeniden olusturmak igin benzer sekilde Position According to Reference View segenegine basin.
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aen

Gorinuglerin Pozisyonlanmasi CADEM

Superpose : Bu segenek ile farkli iki goriiniisiin eksen takimlari Ust Gste gelecek sekilde konumlama yapmak mimkiindir. Béylece eksen takimlari ayni

yerde olan farkli pargalara ayni diizlem gorinuslerini Ust Uste koyarak , drafting kisminda teknik resim montaji yapilabilir.

|
|
|
I & cut Ctrkx E 8 8 O O U PO |
[ Copy ctrkC ol r [i] O ORI O 00 T O OO N . e e it e v |
| [ paste Chrly | il [4] 1 i ﬁ | S 777*77*7
| Paste Special... | e Chrlax Rl [ | |
| = ————— view | ByCopy CtrC
ront view | E4' Properties At 1:1 | @@paste Chrky | i) |
cale: 1:1 | Delete B2 R O ) ON ON: O SO0 O N /0 00 O S0 08 | | Paste Special... w | : | |
et = e |
———————————— ! B, Selection Sets... Ctrl+G E4'Properties Alt+X : | i ‘ :
é Selection Sets Edition. ., Delete Del i | ‘ |
e e T b | £
Lefe Viom oblect » Béziett!on Sets..  CulG I El |
e lection Sets Edition... ‘ront view J--i- Left view |
B e oot » jcale: 1:1 j il Scale: 1:1 |
[B]tidefshow CCIolM P UIURTTYYTTTTYTYTTYTYTSDOOO PR e R e s J
@ Update Selection
i Activate View

Query Object Links...

Allign edilen elemanlar

Align View Using Elements : Bu segenek ile farkli iki gorlintist, goriintslere ait elemanlari kullanarak pozisyonlamak mimkinddr.

1- Posizyonlamak istediginiz eleman igin Align View Using Elements komutuna basin.

2- ilgili goériiniisten ve konum icin referans olacak gériiniisten birer eleman secin. Eleman olarak line, circle gibi elemanlari segebilirsiniz.
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Kesit ve Detay Hatlarinin Yeniden Belirlenmesi

Kesit ve detay hatlarinin yeniden olusturulmasi, skecther ¢alisma alanina benzeyen bir ¢alisma alani icin yapilir.

1- Kesit ya da detay hattini yeniden belirlemek icin kesit/detay cizgisinin izerinde cift tiklayin.
o
2- Acilan calisma alaniicindeki  #%  komutuna basin.
3- Kesit/Detay hattinizi yeniden gizin.
4- & komutu basarak drafting kismina donin. llgili kesit gortintistinliz yeni hattiniza gore update olacaktir.

5- 'I'.,T komutu yardimi ile kesit yonunuzu degistirebilirsiniz.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

|

A A i Il 0

— i T !

P | : e

|l | | 1 B |

I I | | I

/\ | ‘ . — —> | |

- I

= i_> i} i} Sectio A-A }

! | } sect iew A-A i scale: 1:1 !

I Scal 1:1 [ I S (1 I - .
. |
| ! Front vi ‘

Front view | Sgg;e:“?ﬂ }i - .. . . .

Scale: 1 ; A L Profilin degismesi sonucunda yeni kesitin
1L = |

(S L S N S N S U N TN A NS W olusturulmasi

Kesit profilinin degistirilmesi
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Kesit Hatlarini Cizgi Tiplerinin Olusturulmasi

1- Kesit hatti (izerinde mouse‘un sag tusuna basin. (Bu cizgiler Callout olarak adlandirilir)

2- Agllan meniden Properties komutunu segin.

3- Acilan Properties penceresindeki Callout, Font, Text kisimlarindan g¢izgi tipini isteginize gore belirleyin.

A

]

{

‘¥ cut Cri+X

| By Copy Ctrl+C
R paste Ctri+y
| Paste Special...

roperties
Delete Del
' B, Selection Sets... Ctrl+G
é Selection Sets Edition. ..

Callout (Section View). 1 object

v

[&] Hidejshow Alt+C
Locate Resulting View

Set a5 default

Front view |

Scale: 1:1

-

Front vi
Scale:

Current selection : ICaH»:-ut (s LI
Feature Properties I Gra|
—Auxiliary/Section views
¥ ¥ ¥
B *l
Line thickness Line type
Losl[— - ] 7
Extr, thickness  Length —Amrows ——————————————————
=
| — 1:“5'000 o Arrow length: [0.000 mm
Anc.holrpoint I+ Head Length Angle
© head Ol > | [3.000 mm [][45.000 de
[ size not dependent on view scale
—
L oA
A
—
Mare... |
@ ok | Dapply| cose |
.

CADEM
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GORUNUS ICINDEKI ELEMANLARIN COGALTILMASI

Gorunuslerin Lokal Modifikasyonu Nt

Gorlinls icindeki bir ya da birden ¢ok elemani (Generated Items) 3 boyutlu geometriden baglantisini kopartarak ayni goriinls igine ¢ogaltmak
mumkindir. Boylece bir ya da bir cok eleman 3 boyutlu geometriden bagimsiz olarak degistirilebilir. Bu durum 6zellikle gortinlsi lokal olarak,
manuel degistirmek acisindan énemlidir. Ornegin; bir gériinis icindeki bir dairenin ¢apini 3 boyutlu geometriden bagimsiz olarak gériinis
icinde degistirmek istenebilir. Bu durumda ilgili daire ¢ogaltilarak, orjinal eleman hide edilir. Daha sonra ¢ogaltilmis bagimsiz daire istenildigi

sekilde degistirilebilir. 3 boyutlu model degistirildiginde cogaltiimis eleman bu degisiklikten etkilenmeyecektir.

1- ilgili eleman/elemanlar'in {izerinde sag tusa basin.
2- Duplicate Geometry segenegine basin.

3-Olusan elemani dlcllendirerek ya da cift tiklayarak modif edin.

-

Front view
Scale: 1:1

Front view
Scale: 1:1

Front view i '
Scale: 1:1 ! ront view

i 3cale: 1:1

28
18- Crcle.Vig cemonsets.,  cubic
A sefecton sts Edion...

Daire elemaninin Duplicate

Geometry ile cogaltiimasi Generated Item'in hide Cogaltilmis dairenin capinin

edilmesi (esas dairenin) degistirilmesi Degistirilmis gortndis
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1- Kesitlerin tarama seklini degistirmek icin tarama cizgilerinin tizerinde mouse'a cift tiklayin.

Kesit Tarama Seklinin Degistirilmesi

2- Agllan Properties penceresinde taramanin sikhgini, agisini, ¢izgi tipini belirleyin.

3- Type kismindaki secenekler yardimi ile tarama (hatching), noktalama (dotting), doldurma (coloring) ya da resim ile doldurma (Image)

yapabilirsiniz.

4- Type kismindaki, Gzerinde Ui¢ nokta bulunan tusa basarak standart malzeme tarama sekillerinden birini secebilirsiniz. (Aliiminyum, bakir

malzemeleri icin standart tarama)

More... l
OApplyI Close I

st

Properties Penceresi

o
FERIEAR  RERled

3 2

Hatching

Dotting

Coloring

Image

7

\
\

-~

N
N

Z

Standart tarama sekilleri
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SAYFALARIN DUZENLENMESi <
Yeni Sayfa ve Goriinus Ekleme CADEM

Bir drawing dosyasinda calisirken, baska bos sayfalar agma, sayfalara bos goriintsler, detail viewler ekleme islemleri Drawing ikon grubundaki komutlar ile yapilir.

Komutlarin anlamlari agagida agiklanmistir.
New View : Bu komut ile sayfa icine (Detail ya da Normal Sheet) bos gorinus

eklenir.

|
| O @

Instantiate 2D Component : Sayfa icine var olan bir detail view'in Instantiate 2D Component : Bu komut ile Detail Sheet iginde olusturulmus

kopyalama olan gorinusler diger sayfalara istenildigi kadar kopyalanabilir.
New View : Sayfa icine bos view (gortinls) ekleme Komutun detalari igin sonraki sayfaya bakabilirsiniz.
Sheetsl?
l'om New Detail Sheet : Drawing dosyasina yeni bir detay sayfasi ekler. Instantiate

2D Component komutunu uygulayabilmek i¢in kopyalanacak gorinuslerin bu

—p New Detail Sheet : Detail View'ler icin bos Detail Sheet ekleme
sayfa icinde olusturulmasi gerekir.

> New Sheet : View'ler icin bos Sheet (sayfa) ekleme

New Sheet : Drawing sayfasina bos bir normal sayfa ekler.
~Drawingl Maormal Sayfa | Detay Savfa

. M Normal Sayfa | |
& Normal Gorunus

Detay Sayfa
: P Detay Gorunus

Normal Gdrunus
Scale: 1:1

I
I
I
Sayfalar arasindaki gegici sayfanin Gst kisminda bulunan tuslar ile |
I
I

yapabilirsiniz.
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Instantiate 2D Component Komutu CADEM

Detail Sheet iginde gizilmis olan goriinUsler, diger sheetlerin (sayfalarin) icine konum, Olgek 6zellikleri degistirilerek kopyalanabilir.
1- Detay gorunusin kopyalanacagi sayfaya gecin.
2-%5 komutuna basin.

3- Agactan olusturulmus olan detay gorlnusi segin.

NOT : Kopyalanan gorunis aktif olan goriinils icinde olusacaktir. Eger aktif olan gorinls yoksa bu durumunda goriinls sheet (sayfa) lizerinde

olusacaktlr.

4- GorunUsu istediginiz yere getirin. Komut ile birlikte agilan Position penceresi yardimi ile goriiniisi dondirmek, referans noktasini degistirmek vb. islemleri
yapmak mimkinddr. Sol tusa basarak gorlnusu yerlestirin.
5- Seklin koselerinde olusan karelerden tutup cekerek goriinlsi istediginiz gibi olceklendirebilirsiniz. Ayrica sag tus menisiinde bulunan Properties

komutunu kullanarak acilan pencereden, goriinlisiin konumunu, acisini ve 6lcegini degistirmeniz mimkuinddar.
e 2lx

Current selection : [Detay Gorunus 2 |

/

2D Component Instance | Graphic | Feature Properties |

{
{
\

Location
, Document: Local
" Reference 2D Compopent Og

\
\

/ \ Gorunistn Properties penceresi yardimi
ile konumlanmasi

Detay goriinisiin olusturulmasi ve agag Gorunusiin Position penceresi
Uzerindeki yeri yardimi ile konumlanmasi

49



&

Sayfanin Arka Plani (Background) CADEM

»

Her sayfanin iki adet yizi bulunur. Yeni bir sayfa acildiginda aktif olan yliz Working View ' dir. Diger ylz ise Background olarak adlandirilir. Working View kismindayken
Background kismina ge¢cmek icin Edit menlslindeki Background komutu kullanilir. Tekrar Working View kismina gecmek icin ayni islem uygulanir. Bu ylzler biribiri Gzerinde
duran iki seffaf sayfaya benzetilebilir. Working View kismindayken Background kismina c¢izilmis elemanlari gorebilirsiniz. Fakat bunlara midahale edemezsiniz. Genellikle
Working View kismi gorlinusler icin, Background kismi ise antet ya da tamamlayici bilgileri (malzeme listesi, kontrol ¢izelgeleri gibi) icin kullanilir. Boylece gorinusler ve
antet bilgileri birbirine karismaz. Ayrica herhangi bir Drawing dosyasinin Background “unu kendi dosyanizin igine kopyalabilirsiniz. (Sayfa Genel Ayarlarinin degistirilmesi

kismina bakiniz.)

File NGI4 Vview Insert Tools  Window File Yiew Insert Tools  ‘Window
Q i x  Undo Empty selection Ctrl+2 b Q ! ) Undo Ctrl+-Z i
== {J Repeat Chrl+Y L == (J Repeat Chri+Y -

rrent sheet Chrl+U =

CErl+%

CtrlHC
Chri+y & |44
Paste Special...
Delete Del Delete Del
A Eind... Ay Eind...
Replace. .. Ctrl+H Replace... Ctrl+H
@ search... Ctri+F @ search... Ctrl+F

Qﬁ Auto Search

B, Selection Sets... Ctrl+G
ﬂ Selection Sets Edition. ..

ER  Find Owning Selection Sets...

l<: Links...

Properties

#2 Autg Search

sg Selection Sets... Ctrl+G
g Selection Sets Edition...

&% Find Owning Selection Sets...

8 Links...

Properties Al

Ale+3x

Other Selection, .
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Sayfa icin Properties Penceresi

1- Agac Uzerindeki sayfa (sheet) ikonunun lizerinde sag tusa basin.
2- Acilan meniden Porperties komutunu segin.
3- Acilan Properties penceresinde sayfanin ayarlarini yapabilirsiniz.

-Bu pencerede sayfanin adini degistirebilirsiniz.

-Global Scale kismindaki degeri degistirerek, part kismindan alinacak tim gortnusler icin genel Olgegi degistirebilirsiniz.

-Projection Method kismindaki secenekler ile 1.ac1 (sag goriinis sola) 3.acl (sag goriints saga) kuralina gore projeksiyonlari

ayarlayabilirsiniz.

Sheet.1

"  E——
Center Graph

Reframe On

Hide/Show

& Ccut Chrl+3
Copy Ctrl+C

Ctrl+v

B Selection Sets... Ctrl+G
Selection Sets Edition. ..

Sheet. 1 object 4

[ HideShow Alt+C
@1 Selection
Activate Sheet

Set as default

rroperies

21

Current selection : ljheet‘l

Sheet l

Global scale: [1:1 =1

Projection Method :
G@W Create projection views using first angle standard

() Create projection views using third angle standard

¥

[@ ok | @appiv]

More, .. l

Close ]
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CADEM

Sayfa Genel Ayarlarinin Degistirilmesi (Page Setup)

Gorunduslerin olusturulmasi sirasinda, istenildigi zaman sayfanin (sheet) genel ayarlari degistirilebilir.

1- Sayfanin genel ayarlarini degistirmek icin File menisiinden Page Setup komutunu secin.

2- Agilan Page Setup penceresinden sayfa ayarlarini degistirebilirsiniz.

¥5 - [Drawing1]

[S]CO Edit View Insert

3 [ mew... Chri+N

© Elnew from...

B Open... Ctrl+0
Close

& [ save Ctrl+s

Save All
Save Management...

Sprint... Ctrl+P
Printer Setup...

Desk...
Send To >
[ Document Properties

1041202-1.CATPart
2 091202-1.CATPart

Exit

Standard

CADEM v I Update I

Format

width: [420,00 mm
Height: [297 00 mm
Orientation ———————
O Portrait
_, @ Landscape
Background ———————————————
Insert Background Yiew. .. |

[J same as printer Format

< Show Format

Apply o [current sheet >
S Cancel
- (B scel

-Standard sec¢enegini degistirerek bundan sonra yapilacak goriintslerin, 6lctilendirmelerin vb.

islemlerin standardini degistirebilirsiniz. (Ornegin firmaniz icin olusturulmus olan standardin
secilmesi)

-Format kisminda sayfanin kagit ebatini degistirebilirsiniz.

-Orientation kisminda kagidin dik ya da yatay olmasini ayarlayabilirsiniz.

-Insert Background View tusu yardimi ile herhangi bir drawingin bakcground' unu mevcut
sayfanizin background'una tasiyabilirsiniz. Bu 6zelligi kullanmak, antetlerin tasinmasinda
oldukca faydal olacaktir.

-Same as printer format segenegi ile Printer'inizin ayarlanmis olan kagit ebati ve dikey-yatay
olma 6zelligi bu pencereye otomatik olarak tasinacaktir.

-Show Format segeneginin aktif olmasi ile kagidinizin kenar cizgileri golgelendirilmis bir
sekilde ekranda gozukir. Eger secenek aktif degilse kagidinizin sinirlarini ekranda
goéremezsiniz.

-Apply to secenegi ile yapilan ayarlarin sadece bu sayfaya mi yoksa tiim sayfalari mi

uygulanacagini belirleyebilirsiniz.
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OLCULENDIRMELER
Olculendirme Komutlari

Gorunuslerin olculendiriimesi manuel ya da otomatik olarak yapilabilir (Otomatik olciilendirme icin Bknz. 10 numarali boélim). Manuel yapilacak

Olclilendirmeler icin Dimensioning komut grubundaki komutlar kullanilir. Komutlarin anlamlari asagida aciklanmistir. Uygulamalar i¢in sonraki sayfalara

Dimensioning

X

L s (A

v

Dimensions

—>

Geometrik tolerans ekleme komutlari

Tolera...@

Dimension Edition

Ol¢ii,blcu cizgisi degistirme komutlari

| "ﬁE} E}E; E; Olgiilendirme komutlari

Technological Feature Dimen... [2]

e L e R R

=]

R S R s R e s

Y

Genel
Olcllendirme
komutu

VVVVV‘V[[

Teknolojik unsurlarin él¢ilendirme komutlari

Coordinate dimension table : Noktalar icin koordinat tablosu olusturma
Hole dimension table : Delikler igin koordinat tablosu olusturma
Coordinate dimensions : Koordinat 6l¢lilendirme

Thread dimension : Dig 6lglilendirme

Chamfer dimensions : Pah olgllendirme

Diameter dimensions : Cap olgllendirme

Radius dimensions : Radyus 6l¢iilendirme

Angle dimensions : Agl 6lglilendirme

Length/Distance dimensions : Uzunluk/mesafe 6l¢lilendirme
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Dimensions Komutu e

Bu komut ile uzunluk, mesafe, radyus, cap ve aci dlclleri olusturulabilir.
1- Komutu uygulamakicin 22! komut butonuna basin.
2- Bir ya da iki eleman segerek olglilendirmeyi yapin. Tools Palette komut grubundan 6élglilendirmeniz igin uygun alt komutu segin.

3- Olgliyli uygun bir yere getirin ve mouse'a basin.

e

Dimensions komutu ile yapilmis él¢tlendirmeler

54



Tools Palette Arag Cubugu %

CADEM

Olciilendirme sirasinda Tools Palette adi verilen ara¢ cubugu otomatik olarak acilir. Bu ara¢ cubugundaki secenekler yardimi ile élciilendirmenin sekli belirlenir.
Secgeneklerin anlamlari asagida agiklanmistir.

Tools Palette

Secenegi aktifken olgclyl yerlestirme sirasinda mouse pozisyonuna bagl olarak 6l¢l yatay, dikey ya da eleman lzerinde gosterilir.
Secenegi aktifken 6lcli eleman acgisinda gosterilir.
Secenegi 6lcl yatay olarak pozisyonlanir.

Secenegi aktifken olcl dikey olarak pozisyonlanir.

Secenegiile 6l¢l secilen referans bir elemana goére agisal olarak pozisyonlanir.

Secenegi aktifken 6lcl part kismindaki gercek degerini alir. (Bu 6zellik, isometric goriinislerin 6lcllendiriimesinde biylk kolaylik saglar.)

s X BB BB

Secenegi aktifken elemanlarin kesisim noktasi, 6l¢llendirme referansi icin otomatik olarak yakalanir. (Bu 6zellik, radyus ya da

chamfer yapilmis kdselerin kesisim noktasini yakalama sirasinda oldukga faydalidir. )

Sonraki sayfada bu secenekler yardimi ile yapilmis farkh tiirdeki dlgtilendirmeler gosterilmistir.
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Tools Palette Ara¢c Cubugu

S

37.84

Ik secenek ile mause pozisyonuna
gbre dl¢linin konum agicl

1. Eleman Uzerinde
2. Yatay
3.

Dikey

~

Olgii eleman lzerinde

Olgii yatay konumlanmis.

37.84

Y A Y

| & &) 83 & ovalve: [TO0nm =

Tools Palette y

£

Radyus icin kesisim noktasinin yakalanmasi

Olgii dikey konumlanmiC.

@ Sl

Ay
]

)

paralel, dik ya da belli bir agida konumlama
yapmak mimkuindur.)

e
|-

| Wit
' | Olgu segilen referans cizgisine paralel (Not: Once

olcllendirilecek eleman cizilir,daha sonra

Olci secilen
secenegine basilarak referans eleman secilir. Arag referans cizgisine
cubugunda yeni acilan secenekler yardimi ile dik konumlanmis

&

Olcii gercek degerinde
degil (Secenek aktif degil)

Olcii gercek
degerinde (Secenek
aktif)

56

CAD

EM



Olctilendirmeler icin Sag Tus Menusii

CADEM

Tum ol¢tlendirmeler sirasinda, 6lcl yerlestiriimeden 6nce mause‘un sag tusuna basildiginda, 6lcli ayarlarini kolayca yapabileceginiz bir komut menisi

acihr. Bu ment, olgllendirilen elemana bagl olarak degisiklik gostersede islev acisindan benzer komutlari icerir. (Asagida farkh sag tus mendleri

gosterilmistir).

30

Diameter Edge
Radius Edge
V Length

Dimension Representation >

Add Funnel

Value Orientation

| FE Intersection point detection
T

Uzunluk 6lgiisii igin sag tus mendisi

‘\\6' 91 R A /I\ i

Half Dimension
Angle Sector [ 54 sector 1

Sector 2
Value Orientation 5 %

e ¢4 sector3

28 sector 4

g Complementary

Agi Olgiisii icin sag tus meniisii

e
Diameter Center

W Radius Center
Circular Length

[¥ Extend To Center
Dimension Representation 4

alue Orientation

-® Intersection point detection

Cap olgsii icin sag tus mendisii

107 |

V Distance
—  Half Dimension B
Dimension Representation 4
Extension Lines Anchor }'
Add Funnel 'Anchor 2
ot Anchor 3
Yalue Orientation nthar

4 - 4

iki elemanin kendi aralarindaki dl¢iisii i¢in sag tus meniisii

Bu pencerelerdeki seceneklerin aciklamalarini sonraki sayfalarda bulabilirsiniz.

Overall
Radius Center

Curvilinear Length
Partial Curvilinear Length

Offset
Parallel
M Linear

Dimension Representation 4

Yalue Orientation

Curve icin sag tus meniisi

57



Olculendirmeler icin Sag Tus Mends( R

Dimension Representation kismi bir dnceki sayfada anlatilmis olan 6lglii konumlamalarini (dikey,yatay vb.) saglar. Kisayol olarak bu mena kullanilabilir.

| 4 Projected Dimension
i é\% Force Dimension on Element
Q Force Horizontal Dimension in view . . . v e
I3 Force Vertical Dinension inview Dimension Representation menusu
g'*; Force Dimension along Direction
1 ;(\‘ True Lenath Dimension

Add Funel segenegi ile dar olan araliklarin ya da ¢ok kiclk 6lgtlerin genis gosterimle dlcllendirilmesi saglanabilir.

Funnel Ornegi

Value Orientation secenegi ile 6l¢l degerinin istege bagl olarak 6l¢l gizgisine gore konumlanmasi saglanir.

20|
Reference:  [Dimension Line ¥} 4 2
Orientation:  |Parallel 1= !., JI 4 2 ‘ ‘
Angle 0.000 deg — . . . o
G | Value Orientation Penceresi > | | | |
offer  [MEEE  [3]
Dy | 3] Orientation Vertical Orientation Horizontal Offset degeri arttirilmis

Extension Lines Anchor secenegi ile iki eleman kendi aralarinda élgiilendirildiginde, iki eleman icin referans alinacak noktalarin belirlenmesi saglanir. Ornegin

iki daire kendi aralarinda dlgllendirilmek istendiginde, 6lctii merkezler arasi mesafe olabilecegi gibi, distan disa mesafe seklinde de olabilir.

p / \ W Distance

| . ] Half Dimension
\ /,f A Dimension Representation L
il r/ F ? Extension Lines Anchor Eirst Extension Line. 4
\ A Add Funnel Second Extension Line 4
42 — Yalue Orientation

“® Intersection point detection

Merkezler arasi Olglilendirme Merkezler arasi dlgiilendirme Olgiilendirme igin referans noktalar Extension Lines Anchor kismindan segilir.
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Olctilendirmeler icin Sag Tus Meniisu

Circular Length ve Curvelinear length segenekleri ile segilen bir daire pargasinin ya da bir curve pargasinin gergek uzunlugu 6lgilur.

/

Curvilinear Length
V Partial Curvilinear Length
Overall

©
A
/o.’ @/to
Qc)\/ arO

Q

Radius Center

/ W offset
Parallel
Linear
Yalue Orientation

'@ Intersection point detection

Partial Curvelinear segcenegi ile yapilmis bir dlgtlendirme

Curvelinear secenegi ile yapilmis bir 6lctilendirme

Fall

v
Og) ¥ /W curvilnear Length
v, © Partial Curvilinear Length
|7 Curvilinear Length OJ Offset
Partial Curvilinear Length . W Paraliel
Overall (3V; Linear
Radius Center ©
v ‘talue Orientation
W7 offset
/" Parallel
Linear
VYalue Orientation

Offset secenegi Parallel secenegi

o /
<)={>§;/ 2
¢ Overall

Radius Center
V Curvilinear Length
Partial Curvilinear Length

Offset

Parallel

Linear

o Dimension Representation

»

/ Value Orientation

\_

Linear secenegi
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Olgtlerin Formatlanmasi CABEM

Yapilan tim o6lcilendirmeler iki sekilde formatlanabilir. Drawing ¢alisma alaninin tst kisminda bulunan ikonlar ve 6lcliniin properties penceresi ile

formatlanabilir. Ust kisimda yer alan formatlama ikonlari asagidaki sekildedir.

Text Properties

8|
all| >

Monospac821 v 35 v/ B 7 § & = =/~ ‘A None v

— x v i ! v

Text Properties Penceresi ile 6l¢l degerlerinin yazi karakteri, blyUklGgu gibi ayarlar yapilabilir. Ayrica ‘ﬁ‘_, komutu yardimi ile 6lgliyl gergeve igine almak,

=, komutu yardimi ile de élgiintin basina sembol eklemek mimkundur.
Dimension Properties €3
t% | (notolerance) v

Dimension Porperties penceresi ile 6l¢l ¢izgisinin gosterim sekli, tolerans gosterim sekli, tolerans degeri, 6lglintiin gésterim sekli, virglilden sonraki hane sayisi

belirlenebilir. Ornekler asagida gdsterilmistir.

Dimension P

35

!

Al
2
o

I

2
I ¥

B
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Olctlerin Formatlanmasi oy

35£0:10 35 *0.1 35 H6 35 =0.1 35 ( z0.10 | 348 35.1-34.9
(YES 1w wwisrance)
10+§ TOL_NUM2 TOL_NUM?2 ANS_NUM?2 DIN_NUM2 SGL_NUM2 TOL_RES2 TOL_ALP1 TOL_RES

105 ANS_nUMZ

105 DIN_NUMZ

10£5 5GL_NUM2
10£5 INC_NUMZ
122§ TOL_RES2 .. e ep e e .. ..
07 ToL_aLP1 Toleranslandirma formatinda bulunan segenekler iginden bazilari yukaridaki gibi 6rneklendirilmistir.
W7e6 TOL_ALP2
1082 TOL_ALP3
{0£5T70L_0.7

105 TOL_1.0

10£5 1SONUM

{0H7 1SOALPH1
1087 150ALPH2
{0H7 CPL_FLAL
108Z CPL_FLA3
{0H7 CPL_S0A1
108Z CPL_50A3
{0H7 CPL_75A1

1042 CPL_7543 Tolerans degerlerini yukarida gésterilen pencere icine girilir. Simetrik olmayan tolerans degerleri (Orn:+0.1/-0.2) +a-b

HZEE MTL_ALNZ

Dimension Properties

| = [ TOL_NUMZ
hd|

H7£5 ISOCOMB

1415 TOL_RES1 seklinde ya da +a/-b seklinde kutu icine girilebilir.

Dimension Properties

T Olgii degerinin birimini degistirmek icin sagdaki ozl )]

sz i e — ; = e I(notolerance) L” L]“NUM.DIMMﬂm' P . v « o o .

el o) [ 3°° . o _ oo Olgu  degerinin virgllden
i sekilde gosterilen kutudan seg¢im yapilir. (mm) olan 001000 ki h
ANS.DIMM 0.00010 sonraki ane SaY|S|
o bir deger icin (inch) secenegi segilirse deger otomatik im oo
e 12000500 belirlemek igin  sagdaki
" olarak donustlrulecektir. Ayrica (micron), (cm), (m)
" kilde gosterilen kutu
Ftinch $e

gibi metrik sistem birimlerinide girmek mimkunddr.
kullanilr.
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Olculer icin Properties Penceresi o

Bir 6lctinlin Gzerinde sag tus yapildiginda acilan meniiden Properties komutunu secildiginde, olcilerin tim 6zelliklerinin dizenlenebildigi genis kapsamli bir

pencere aclilir. Bu pencere ¢ok fazla detayi icerdiginden, kullanici icin 6nemli olan kisimlar agiklanacaktir.

— Bu kisimdaki tuslar kullanarak farkli ayar sayfalarina gecis yapilr.

Current selection : 1Dmepace 1o ‘:]
Feature Propert_iei | Gviphic ‘ 7\! l Tnlevaﬁr’me | Eime.nsion Line: m >
Projected dimension 4 Driving 2l
L e Dual Value : Bu secenek ile dlci cizgisi Gizerinde iki adet élciiniin
Orientation: |Parallel Y |Offset: |2.000 mm
Angle 0,000 deg — v ope . v o .
yer almasi saglanabilir. (Bu pencerenin diger sayfalarinda bu iki
[ show dual value i =
: deger bagimsiz olarak formatlanabilir.)
Description: e"r&?ﬂ";';-:M A e
Display: Il Factor i
Format: IFra:tionaI e
Precision: 1/ = . . . . .
Fake Dimension : Bu kisimda Fake Dimension kutusunu aktif hale
)1_> getirerek, 6lclinlin gercek olctiden farkli gosterilmesi saglanabilir

A |

@ oK l OApplyl Close l

ya da 6lcl yerine belirlenen bir yazinin gérinmesi saglanabilir.
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Olculer icin Properties Penceresi

Properties ."JZ.‘

Current selection : |Dwmensmn 13

Feature Properties | Graphic | Value I Toleran

Representation: | 4 Regular L] Ref

x| |Ori : |Horizontal 2

Color:

Thickness: — 101 vI
~| Leader Angle: Ié-lJ.IJOE\ deg E

15 Symbal 2 Leader Symbol

Angle 0,000 deg -

Extension:  |From standard

Symbol 1

-

|é Arrow
[

v
v
1:0.1 »

Shape: | = arrow

on: |Long Segment

Parallel

0,000 deg

Il

+ Ratio =dD

[

More... I

@ oK I OAppIyI Close. I
Properties L l.‘.ll

Current selection : [Dimension. 13

Graphic | Yalue I Tolerance I Dimension Line (¢

Color: /I ~| ' Display first extension line
Thickness: | —— 1:0.1 w| & Display second extension line \

Slant: 0,000 deg E

Extremities
Overrun: |2.000 mm |2.000mm &
Blanking: [2.000mm [2.000 mm
[ Funnel
Height: 10.000 mm =
35,000 deg = l Heglt
5.000 mm — Angle

[Etermal =7 vidh

e: |Both Sides

Mare... I
OAEEIZ| Close |

Extension Line

benzeri sembollerin  sekli,

ayarlanabilir.

Dimesion Texts

metinler ilave etmek mimkuindur.

Ozelliginin ayarlari buradan degistirilebilir.

kalinlig

ve

Bu sayfada o6lci uzatma cizgilerinin

ayarlari yapilir. Daha ©Once bahsedilmis olan Funnel

Symbols : Bu kisimda 6l¢tiledirme gizgisine ait ok ya da

rengi

Bu sayfada oOlci degerine cesitli

Praperties N S 2|

CADEM

Current selection : |[nmen::|r.m‘ 13
Dimension Line I Extension Lingf” |

Prefix - Suffix

1]1%

I Main Value
24

Associated Texts

——
1 Main Yalue
[ —

—
I— Dual Yalue
fr—

—

—

Dimension score options

Main:  [all | ousk fal

Dimension frame options

Element: IValue+toIeran(e+teZ] Group: IMain

More. .. I

@ ok | @apply| close |
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Cumulated Dimensions Komutu "

Bu komut yardimi ile secilen referans kenarina gore, secilen diger kenarlarin artimsal élcllendirmesi yaplilir.

Referans kenar

s

1- Komutu uygulamak icin komutuna basin.

2- Referans kenarinizi segin.

3- Sirayla diger kenarlari segin.

4- Komuttan ¢ikmak igin 6l¢u gizgilerinizi uygun bir yere getirip sag tusa basin.

a5
70
105
138
180
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Stacked Dimensions Komutu ity

Bu komut yardimi ile segilen referans kenarina gore, segilen diger kenarlarin referansa goére 6lgtlendirmesi yapilir.

Referans kenar

v

1- Komutu uygulamak icin komutuna basin.

2-Referans kenarinizi segin.

3-Sirayla diger kenarlari segin.

38

3 4-Komuttan ¢ikmak icin Olgl gizgilerinizi uygun bir yere getirip sag-tusa basin.
105

180
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Diger Olclilendirme Komutlari

Daha 6nceki bolimlerde bahsedildigi gibi dimensions komutu uzunluk, aci, radyus, ¢cap olgtlendirmesi icin kullanilir. Secime bagli olarak en uygun
Olctlendirme tirl yapilir. Bununla birlikte sadece uzunluk, cap, aci gibi dlgtilendirmeler igin ayri dlglilendirme komutlari mevcuttur. Bu komutlarin

calisma sekli Dimensions komutunda oldugu gibidir. Dimensions komutundan farkl olarak radyus, cap olmayan o6l¢ller radyus, cap olarak gosterilebilir.

Length/Distance Dimensions Uzunluk, mesafe 6lctlendirme ikonu
Angle Dimensions Agi 6lctlendirme ikonu

Radius Dimensions Radyus dl¢lilendirme ikonu

e 1= Wf 3

Diameter Dimensions Cap 6lctlendirme ikonu

35

Ayni referans Uzerinde ¢ap, uzunluk ve agi élctlerinin gosterilmesi

@35
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Chamfer Dimensions Komutu CADEM

Chamfer 6l¢llendirmesi icin chamfer kenarini sekilde gorildiigl gibi secin.

NOT: Chamfer kenarini iist kenara ya da alt kenara yakin secmenize bagli olarak kenar lizerinde 1-2-3 seklinde rakamlar

| cikacaktir. Referans kenar olarak 2 rakaminin bulundugu kenar kullanilacaktir. Asagida iki kenara ait uygulama gosterilmistir.

4@ —n® 2- Komut ile birlikte agilan Tools Palette penceresi yardimi ile Chamfer
\\\ \"\\ ﬂ Olctlendirmesinin gosterim seklini belirleyebilirsiniz.
Q\ \\\ 3- Olcuiyi uygun bir yere getirdikten sonra bos bir yerde mouse'un sag
- \‘7 2 tusuna basin.
v }
- 30x25
iy Chamfer igin Tools Palette ikon gurubu
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Thread Dimensions Komutu TR

Thread Dimensions komutu yardimi ile dis acilmis delikler ve miller Gst goriinUslerinden veya kesit gorinuslerinden asagidaki sekillerde gosterildigi gibi
Olcllendirilirler. Metrik disler icin ¢cap Olcusu yerine Ol¢li 6nine “M” harfi eklenerek dlclilendirme yapilir. Metric standartlar disindaki 6lcllendirmeler, kullanici

tarafindan olusturulan standart dosyaya gore yapilacaktir. Dis gdsterimleri icin kullanici standartlarinin olusturulmasi sonraki sayfada anlatiimistir.

A T M et
H’ Il
, 1
| Il
i nesss
| ) LT T e 1 - Dis 6lgllendirmesi igin komutu segin.
RS Nl W
@ I // [ T N 2- Geometriden dis sembolini secin. Sembol otomatik olarak yakalanacaktir.
N i
| H ] /i_ 3- Olglleri mouse ile tutup ¢ekerek uygun pozisyona getirin.
| Il
; e
| N
A I I
—— | =
Ust gériinus 6lgiilendirmesi Kesit gorlnls olglilendirmesi

68



Dis Gosterimleri icin Kullanici Standardinin Olusturulmasi

CADEM

Gerek Part gerek drafting kisminda, kullanicinin tanimlamis oldugu dis standartlari kullanilabilir. Kullanici standardi tanimlamak icin asagidaki adimlari

uygulayin.

1- C:\Program Files\Dassault Systemes\BXX\intel_a\reffiles\standard klasori altinda yeni bir *.txt

uzantil dosya olusturun.

2- Dosya icinde “ThreadDiam.” “Pitch”, “HoleDiam.”ve “M”kolonlarini olusturun. Kolonlar birbirinden “TAB” karakteri ile ayrilmalidir. “Space” karakterini

kullanmayin.

3- Her dis standardiniz icin satirlari olusturun. Satir degerleri sonunda “mm” ya da “in” birimlerini kullanmaniza bagli olarak, metrik ya da inc disler

tanimlayabilirsiniz. Asagidaki 6rnekte “in” kullanilmustir.

4-"M” kolonu (4.kolon) icinde yer alan ifadeler, drafting kismindaki gosteriminizi belirleyecektir.

5- Bu dosyayi Part kisminda dis tanimi yaparken kullanmaniz durumunda drafting kismindaki gosterimde de bu dosya kullanilacaktir.

1 Address I;ﬂ C:\Program Files\Dassault Systemes\B12\intel_a\reffilesistandard

Folders

X

=

i @ {1 ATI Technologies
(-] Common Files
{21 ComPlus Applications

& CADEM.txt - Notepad

2 ,3 File Edit Format Help

| g

stan&ard

L
=| MetricThickPitch, txt

[E] MetricThinPitch.bxt

ThreadDiam.

1in 0.11in
21in 0.21n
3in 0.51n

Pitch
0.81in
1.81in
2.61n

HoleDiam.

CADEM STD 1
CADEM STD 2
CADEM STD 3

M

4,5

Hole Definition

Extension | Type | Thread Definiion |

‘ < Threaded ‘
[~ Thread Definition

Type: IMetric Thin Pitch bl |

Thread Description; | iy

Hole Diameter:

Thread Depth:

20

(CADEM STD 13
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Coordinate Dimensions Komutu CADEM

Coordinate dimensions komutu yardimi ile bir nokta ya da eksenin, goriintsiin koordinat sistemine gore X ve Y degerlerini igeren bir

koordinat kutusu olusturmak mimk{nddr.

1- Komutu uygulamak icin Coordinate Dimensions komutuna basin.
2- Gorunustnlz Gzerinden nokta ya da eksen secin.

3- Koordinat kutusunu uygun yere birakin.

! 4- QOgiilerinizin gériiniis formatlarini 8.5 numarali bélimde anlatildigi gibi

Eksen icin koordinat kutusu degistirebilirsiniz.
X = 7.67mm
Y = 17.119mm
/ tx = 16.95mm
VAR Y = 11.117mm
X = 12.031mm
Y = 6.872mm

Nokta igin koordinat kutusu
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Coordinate Dimensions Komutu

Gorundusler Gzerinde Part kismindan gelen (Generated Points) noktalar icin, z koordinatini da icerecek sekilde koordinat tablosu olusturulabilir. Bu

islem icin komuta girildiginde acilan Tools Palette ikon grubundaki ikonunun aktif olmasi gereklidir.

omm
-22mm
46mm

<
n n.n

Oomm
-107mm
20mm

-z
n n n
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Hole Dimension Table Komutu

Hole Dimension Table komutu ile gériintsteki delikler icin, gériintstn eksen takimi referans alinarak, koordinat ve ¢ap tablosu olusturulur.

1- Komutu uygulamak igin, komuta girmeden 6nce deliklerinizi gérinlsten segin.

2-  #°  komutuna basin.

3- Acilan Axis System and Table Parameters penceresinde tablo ayarlarini yapin.
4- Ok tusuna basarak pencereyi kapatin.

5- Olusan tabloyu uygun bir yere getirerek mouse'a basin.

Koordinat
REF. X Y Diameter

A A -49.38(14.45 |18.76

B -22.03|-13.26|14.96

Y c 23.5 |-28.74|18.77
! Yal

(j ] Referans Noktasi.Referans noktasina
X

C
O bagli olarak, delikler etiketlenip (A,B,C
ya da 1,2,3 seklinde) tablo

EEE

olusturulacaktir.

-1 NOT : Aksi belirtilmedigi siirece, tablonun o .. )
. 1 NOT : Deliklerin konumlarinin degismesi

olusturulmasinda referans noktasi olarak, goriiniisiin )
durumunda daha 6nce olusturulmus olan tablolar

eksen takimi orijini alinir. Eger baska bir nokta ya da . )
glncellenmez. Bu durumda tablo yeniden

cizgi kesisimini belirtmek isterseniz pencere acgikken
olusturulmalidir.

nokta ya da iki ¢izgi seciniz.
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Coordinate Dimension Table Komutu

Coordinate Dimensions Table komutu ile, Hole Dimensions Table komutuna benzer olarak, goriinis tGzerindeki noktalarin koordinat tablosunu

olusturabilirsiniz. Komutu uygulamak icin bir 6nceki bolimde agiklanmis olan adimlari uygulayabilirsiniz.

Koordinat
REF. X Y
B A -75.2 [13.04
B -31.3 |28.25
A c -19.13(0
Y D 29.56 |[-19.13
¢ |
.-7%'-
X
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Olclilere Ait Diger Duzenlemeler

Olusturulan olgller Dimension Edition komut grubundaki komutlar ile yeniden diizenlenebilir.

Dimension Edition @

e

L5 Create Interruption(s) : Uzatma cizgileri Gzerinde kesme olusturma

> Remove Interruption(s) : Olgiiniin referanslarinin yeniden belirlenme

3 Remove Interruption(s) : Uzatma cizgilerinin Gizerinde yapilan kesmeleri kaldirma

>Create/ Modify Clipping: Ol¢i gizgilerini kirpma ya da degistirme

> Remove Climpping: Olgiilendirilmis cizgilerden kirpmayi kaldirma

Re-route Dimension - Olgii referanslarinin yeniden belirlenmesi
1- ' komutuna basin.
2- Olciilendirme icin secilmesi gereken referans sayisi ve secilecek referans numarasi A/B seklinde

gosterilecektir. Buna gore referanslari yeniden segerek komutu tamamlayin.

[Dimensio]

96

L

65 Distarice dimerision
T |

—L 1/8 _|_

Bir uzunluk 6lgustine ait referanslarin Olgii referanslarinin segilmesi

degistirilmesi

Referansi degistirilen dlci

CADEM
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REMOVE/CREATE INTERRUPTION

Uzatma Cizgileri Uzerinde Kesme Olusturma ve Kesme Cizgilerini Kaldirma  “4PEM

1- komutuna basin.
2- Uzerinde kesme olusturulacak uzatma cizgisini secin.

3- Kesmenin baslangi¢ ve bitis noktalarini uzatma cizgisi tGizerinden segin. Secim sonrasinda kesme olusacaktir.

4- Olusan kesmeyi kaldirmak icin komutuna basarak kesmeli uzatma c¢izgisi segin.

55
Tools Palld
| ey o

i:} NOT : Kesme cizgilerini kaldirirken yukaridaki komut grubu aktif hale
gelecektir. Bu komutlar ile tek bir kesmeyi, bir koldaki birden ¢ok kesmeyi ya da

55 6lglsi Gzerinde kesmenin olusturulmasi
tim kesmeleri ayni anda kaldirabilirsiniz.
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Manipulators oy

Olciiler Gizerinde bulunan manipulator elemanlari ile él¢iiniin uzatma cizgisi, 6lcii gizgisi ve 6lci texti Gizerinde degisiklik yapmak mimkiindiir. Ol¢ii manipulator
elemanlarini kullanabilmek icin Tools-Options-Mechanical Design-Drafting kismindaki Manipulators sayfasinda bulunan Dimension Manipulators seceneklerini aktif
hale getirmek gerekir. Creation kismindaki segeklerin aktif olmasiyla 6l¢li olusturulurken ve hentiz yerlestirmeden manipulator elemanlari aktif hale gelir,

Modification kismindaki seceneklerin aktif olmasiyla dlcliniin daha sonraki modifikasyonlarinda manipulatorlar aktif hale gelir.

oprions_____________ 21|
; ;
.TOptIOHS View I Generation | Geometry | Dimension ‘ Manipulators |Annmalion and Dvess-U( RS
7~ bl General i ¥ 1 0 M

@ Display '} Reference size: ﬂm

09 compatibility |
K« Parameters an Dimension Manipulators
2 2 Creation  Modification
7% Devices and Virtu oy Fverrib: i.l G ﬂl]
|b-. Infrastructure O Moify blanking: i’ -] i]D
=1 Mechanical Design V  Inserttext before: = &0
V¥ Insert text after: i, 4 ill]

F8# Assembly Design

L sketcher = Move value: CICR|= Manipulator elemanlar

'E‘ZMU'U Tooling Des !f Move dimension line: i’i i]l:]
-wstructure Design ‘:&

Move dimension line secondary part. 4 |5 A0
3 Drafting | 4]

i Generative Shee m Uzatma ve 0lgl ¢izgisi manipulator'u

; —’(@AFunctmnalTnlerz
_ #-_ Shape

o

—oto

<= Olcii degeri manipulator'u
@ Olcii cizgisi manipulator'u
v

Olcii degeri dniine ve sonuna text ilave etme manipulator'u

@ OK I ﬂCanceIl

} NOT : Uzatma manipulatorlarini tek olarak hareket

ettirmek icin CTRL tusuna basin.
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Geometrik Tolerans Ekleme &

Tolera...@
Geometrik toleranslar Dimensioning komut grubu altinda bulunan Tolerancing komut grubundaki komutlar ile olusturulur.

Datum Feature & komutu

Bu komut yardimi ile bir eleman Uzerinde, toleranslandirma igin referans olusturulur.

@ oK | @ cancel |

1- Komutu uygulamak icin E komutuna basin.

[

2- Tolerans referansinizi yerlestireceginiz elemani segin.

3- Gelen diyalog kutusuna, referansinizi tanimlayan harfi yazin ve OK tusuna
basarak komutu tamamlayin.
4- islem sonrasinda olusan referans elemani, tutup cekerek referans eleman

Uzerinde kaydirabilirsiniz.
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Geometrical Tolerance Komutu

Bu komut yardimiyla belirlenen bir referansa gére geometrik tolerans semboli olusturulur.

1- Komutu uygulamak icin komutuna basin.

2- Tolerans sembollini yerlestireceginiz elemani segin.

3- Semboliin yerini ayarlarak sol tusa basin.

4- Gelen diyalog kutusunda tolerans semboliinti, degerleri, referansi girin ve OK tusuna basarak komutu

tamalayin.

5- ilave tolerans gdsterimi ekleme icin diyalog penceresinde

i
E| tuslarini kullanin.

5- islem sonrasinda olusan referans elemani, tutup cekerek referans eleman lzerinde kaydirabilirsiniz.

>

Sembol ekleme ikonu

Geometrical Toerance 21
4 Filter Tolerance Insert Symbaol ‘g']
[
glerance —Reference &
@ I | 1 3
_Reset_| 9 ok | 3 cancel|

ErRIEVES

&
CADEM

Teknik resimde @ 10’luk delik icin Geometrical
Tolerans girdileri asagidaki gibidir.

Belirlenen detaylar

Edit Tolerance: Esmerkezlilik-0.1

Reference:B

Local indicator: Orientation Plane
Enginnering symbol: Parallelism

Datum feature: B

Dimensioning n

Geometrical Tolerance
Add Tolerances

e e

—|Z|O|H |~
LA/ S= 30
/L
1l @20
010
©lo. 1[ekAED a

Datum features
B

Ruxiliary Feature Indicators

VA
&

45

Auxiliary Feature Text Indicator

Global Text Indicators

Upper

Lower

Reset | @ OK | @ Cancel|

-

oo

-

iz 122}

Section view A-A
Scale: 1:1
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OTOMATIK GLCULENDiRME CA%;,EM
Generate Dimensions Komutu et

Dimesion Generation komut grubundaki komutlar ile otomatik élctilendirme yapilabilir. Otomatik 6l¢lilendirme komutuna basildiginda ekrana gelen, Dimension

Generation Filters penceresi yardimi ile dlglilendirme ayarlari yapilabilir. Bu ayarlar asagida agiklanmistir.

I_>Generate Balloons : Balon olusturma (Montaj parcalarinin numaralandirilmasi)

P Generate Dimensions Step by Step : Adim-adim otomatik 6l¢tilendirme

Generate Dimensions : Otomatik olglilendirme o : . : .
¢ NOT : Bu pencerenin dl¢iilendirme sirasinda ekrana gelmesi icin Tool-Options menusinde
20 Mechanical Design-Drafting-Generation kisminda Filter Before Generation segenegini aktif
—Type of constraint —————————————— h |
5 Sketcher constraint . . . . . ale getirin.
i Dimensions Generation Filters Penceresi &
3 Assemnbly constraints
4 Measured constraints . . . . o ee e . . .
Sketch constraints : Sketch kisminda yapilan dlcllendirmeler goriintslere tasinir. 3D constraints : Kati yada ylizey kisminda verilen
—Options
Ge:erate dimensions from constraints... e . .. o . e e
1. associated with urrepresented elements olgller, 6rnegin pad kalinlklari, offset degerleri vb. Gorlinuslere tasinir.
[ ...with design tolerances

Assembly constraints : Montaj parcgalar icin verilen 6lglisel constraintler gortinislere tasinir.

5§ Retrieve excluded constraints

Measured constraints : Olgiilen constraintler gériiniislere tasinir.

Element | # of Const... |
Product1 0

alt_tabla (Part2.1)

Remove I . . TR e e . . . . T
: ...associated with unpresented elements : Gorlinisde goriinmeyen elemana verilmis olan olcller gériintise eleman olamadan tasinir.

Ornegin plane elemanlari gériiniislere gelmez fakat bu plane elemanina élciisel bir deger verilmis ise bu 6l¢ii ekrana gelecektir.

...with design tolerances : Tolerans o6zelligi eklenen olgliler bu toleranslari ile gorinlse gelecektir.

Dimension Generation Filters Penceresi
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OTOMATIK C")LCULENDiRME <5
Generate Dimensions Komutu ot

Ornek bir parcanin élciilendirmesi ve dlciilendirmelerin tipleri asagidaki goriiniislerde gésterilmistir.

102.5 +8; B—— ...with design tolerances 6lgiisii (Sketch iginde
Olgliye tolerans 6zelligi eklenmis)
ds  [1|2'6 ﬂ
825 o f
A 50

55
100
L~
75
&

¥ 3D constraints 6l¢lsi (Pad kalinhig)
...associated with unpresented elements 6lgusii
(Referans bir plane'e olan 6l¢i)
Sketch constraints dlciisii (Sketch :"-,..-'" NOT: Olgi sketch icinde posizyon olarak nereye konulmussa
icinde kullaniimis bir 6l¢l)

' gorinislerde de orada olusturulacaktir.

Retrive excluded constraints : Otomatik Olglilendirme sonrasinda silinen bazi 6lctleri, yeniden yerine koymak icin kullanilr.

Add all parts tusu : Bu tus yardimi ile sayfa lizerindeki tiim pargalarin (montaj pargalari dahil olmak lizere) elements listesine getirilmesi saglanir ve tim

parcalar otomatik 6lctilendirmeye tabi tutulur.

Remove tusu : Bu tus yardimi ile elements listesinden parga ¢ikarilabilir. Elements listesinde se¢ime bagli olarak, gortinislerde olusturulacak 6l¢i sayisi da

belirtilmektedir.
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OTOMATIK GLCULENDiRME
Generate Dimensions Komutu

Bir montaj icin 6rnek uygulama :
1- Bir montaj dosyasini agarak bu dosyadan drawing kisminda bir goérinus olusturun.

2- ikonuna basin. Dimension Generation Filter penceresi ekrana gelecektir.

3- Listeye, gorilinls Gzerinden ilgili part cizgilerini secerek bir ya da daha fazla parti ekleyin.

Olculendirilecek parcalar listesi

Elernent I # of Const... I

Product1 0
tutucu kol (Part1.1.1 29

Remove I

Element # of con...

Product1

u}
alt_tabla iPartZ.li 19
K [ i3
—Constraint Analysis in 3D ——
[[] Generated constraints

[] Other constraints
[ Excluded constraints

—Dimension Analysis in 2D ——
] New: generated dimensions
[] Generated dimensions

[] Other dimensions

CAD

21|

4- Dimesion Generation Filter "dan uygun ayarlari segerek OK tusuna basin. Ekrana Generated Dimension Analysis penceresi gelecektir. Bu pencere yardimi ile olusan

Olculeri analiz etmek mimkundur.

5- Generated Dimension Analysis penceresini kapatip, olusturulmus 6lgilerden birkagini silin.

6- Tekrar ayni parcalar icin otomatik élctilendirme yapin. Pencerede g Retrieve excluded constraints

sonrasinda silinmis Olguleri geri getirebilirsiniz.

bolimun aktif hale geldigini

@i ikonuna basin, boylece komut

7-Olciilendirme sonrasinda 6lci sayisina bagli olarak, dlciler ic ice ve karismis olarak gelebilir. Bu durumunda Tools-Positioning-Dimension Positioning komutuna

bastiginizda, Catia Olglleri uygun bir sekilde yerlestirmeye calisacaktir. Gerekirse Olglleri mouse ile tutup ¢ekerek, uygun pozisyona getirin.
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OTOMATIK OLCULENDIRME <
Generate Dimensions Komutu CADE M

280
170
90
36 20 20
55 sp—>° 15
=P 4 1 10T 4 \
Q\e‘a\/ 0 0 o ?‘/‘f”'
I\ 36 g‘ _g o
\& .
i | b33 L~ T T
B2 e |1 1 N
X 9\.0_1 / 0
2 o =
o 8 \\l 3 M | wn S
~ Qo I~
a2
30
F——Front view > 4
Scale: 1:2 |_30 Fréomt | v Dy
2 scale; 1:2
Otomatik oélgiilendirme uygulanmis bir montaj .
Olgiilerin Tools-Positioning-Dimension Positioning segenegi

ile otomatik olarak pozisyonlanmasi
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Generate Dimensions Step By Step Komutu CADEM

Generate Dimensions Step By Step komutu ile Generate Dimensions komutunun yapmis oldugu otomatik élctlendirme adim adim gergeklestirilir. Boylece istenilen

Olglintin konulup, istenmeyenlerin konulmadan atlanmasi saglanabilir.

1- Uygulama igin komutuna basin.

2- Generate Dimension komutunda acgiklandigi sekilde, Dimension Generation Filter penceresinde gerekli ayarlari segin.

3- Ekrana Step by Step Generation penceresi gelecektir. Uygulama kolayligi icin Timeout degerini 4s degerine ayarlayin. Boylece ¢alisma sirasinda 4 saniye araliklarla

gorlinUs Uzerine olgliler otomatik olarak gelecektir.

4-Play * tusuna basin. Olcii geldikge PP tusuna basarak islemi duraklatin. Eger 6lcii istediginiz bir 8lcii ise Bm ikonu yardimi ile bu 6lgtya kabul

edebilir, degilise & ikonu yardimi ile silebilirsiniz.

5- islem sirasinda pause tusu ile duraklatiima yapilmadiginda élciiler sirayla gériiniis Gzerine yerlestirilecektir.

PartFrm |

~Ji
o Bo
4 Visualization in 3D

4 Timeout | |4 s E
-
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Generate Balloons Komutu TR

Generate Balloons komutu ile, montaj resimlerin parga balonlamasi yapilir. Balonlama numara, parga ismi ya da instance number igin yapilabilir. Numaralandirma igin,
Assembly kisminda yapilan numaralandirma (Bknz. Assembly egitim notlari — Generate Numbers komutu) esas alinarak goriinis lGizerindeki parcalar otomatik olarak
numaralandirilir. Balonlama islemi sadece Part elemanlarina yapilacak, alt montajlara yapilmayacaktir. Eger montaj, assembly kisminda numaralandiriimamigsa komut

kullanildiginda asagidaki gibi bir hata mesaji ekrana gelir.

x

“i\p Mo balloon was generated: make sure that your assembly cornponents are numbered.

Assembly kisminda yapilan numaralandirma tiriine bagh olarak harf ya da rakamlar ile balon olusturulabilir. Ayni partlar agag

Uzerinde birkag yerde yer alsa bile tek balon ile gosterilir.

®\ _,:" NOT: Balonlar sadece aktif olan goriinis tizerinde olusturulacaktir.
S A

Foli=izony

NOT: Ornek uygulama igin ‘Bir Montajin Draft Edilmesi’ adli bélime

:
b iy

i bakiniz.
O
e e
e NOT: Balonlar bagl oldugu eleman 6zelligine linklidir. Link kopartmak icin
Numara ile balon olusturma Part number ile balon olusturma

sag tus mendisinde bulunan Isolate Text komutunu kullanabilirsiniz.
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Generate Balloons Komut CADEM

Olusturulacak baloonlarin icerecegi bilgi Tools-Options-Mechanical Design-Drafting kismindaki, Annotation and Dress-Up

sayfasinda bulunan Balloon Creation segenegi ile belirlenir.

.7 Options Geometry | Dimension | Manipulators | Annotstion and Dress-Up | Administration | o
=- k| General Annotation Creation
_m Display T o ID Create text along reference

L o Create leader extremity normal to reference:
58 Compatihility

o [T7ext
—®% parameters and b aijre

. ‘!-_ID Geometrical tolerance
—"% Devices and Virtu
Move

'*llnfras”ucwre l} i lG Activate snapping (SHIFT toggles)  Configure... I

== 0 Mechanical Design 20 Componert Creation
;
Balloon Creation

® i]: 3D associativity 4 IPart Number VI

—8# Assembly Design
—4> Sketcher
— = Mold Tooling Des
—5 Structure Design
—% Dratting

—%}Generative Shee
~ &/ Functional Tolerz

E- . Shape

a

@ Cancel l
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ANNOTATIONS .
Text, Sembol Gésterim Tiirleri, Text Komut Grubu CoRE

x|
T ~ T o

| 3 Text Template Placement : Text template kataloglarindanlarindan Annotation olusturur.

Datum Target : Referans olusturur.

Balloon : Parga numaralandirma igin balon olusturur.

——> Text Replicate : Part kismindaki bir elemana linkli text'in benzerini secilen ikinci eleman icin olusturur.

> Text with leader : Leader'll bir text olusturur.

> Text : Text olusturur.

Text I komutu

' NOT : Textlerin font 6zelliklerini degistirmek igin, sag tus meniisiinden
1- T komutuna basin. %

| properties komutunu segin. Agilan penceredeki Font kismindan text'in
2- Textin yerlesecegi yere sol tus ile tiklayin.

Y FeCeBlY : Y ozelliklerini istediginiz gibi degistirin.
3- Acilan pencerede text icerigini yazin.

4- Pencereyi OK tusuna basarak kapatin.
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ANNOTATIONS

CADEM

Text, Sembol Gosterim Turleri, Text Komut Grubu
Bir text elemaninin sag tus menuslinde, sik¢a kullanilacak bazi 6zellikler vardir. Bu 6zellikler asagida agiklanmistir.
Properties : Bu komut ile agilan pencere yardimiyla textlerin font 6zellikleri, gergeve tipi, hizalama 6zellikleri
degistirilir.
I E X I TEXT | TEXT ) text {TEXT
& cut Ctrl+x
B3 C | . . . o : . .. . .
E:fé i Add Leader : Bu komut ile text'e segilen bir elemana bagl leader atanir. Istenirse leader elemanin lzerindeki sari nokta
Paste Special..,
e Puoperts Bt Uzerinde sag tus yapilip leader'a 6zellikler eklenebilir. E@e I €17
Delete el
Move
B, Selection Sets... Ctrl+G
O Referans kenar Referans kenar & v
Text.7 object » grjd a‘fs:eafqnmnt
Hide/Show Adr.‘i ag lr:tervupitrlon“
¥~ add Leader Remove Leader | Extremit
r;gsitionalLink » A“;mun‘dr" i
Orientation Link 4 T Symbol Shape »
nect Links: Rigid
Positional Link : Bu komut yardimi ile text elemani ile segilen bir eleman arasinda konumsal bag kurulabilir .Boylece

elemani hareket ettirdiginizde text'tinizde bu elemanla birlikte hareket eder.
Text icin sag tus meniisii

Orientation Link : Bu komut yardimi ile text elemani ile segilen bir eleman arasinda agisal bag kurulabilir. Boylece

! NOT : Bu kisimda belirtilen sag . L o 3 _
4 elemani dondiirdiiglizde text'tinizde bu elemanla birlikte donecektir.

tus meni komutlari Drawing’de

bir cok komut icinde gecerlidir. TEXT .‘E\/\"
/
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Text Elemanlarina, 3D Kismindaki Bir Eleman Ozelliginin

Link Yapilmasi AN
Bir text elemani ile Part kismindaki bir elemanin (hole,pad vb.) bir ya da bir kac¢ 6zelligi arasinda bag kurmak mimkindur. Béylece teknik resim lizerine
eklenen text notlari, part kismindaki elemanin ilgili 6zelligi degistiginde otomatik olarak glincellenecektir.
1- \'T komutuna basin.
2- Text kutusu Uzerindeki yesil cerceve lizerine sag tus yapin.
3- Agllan meniden Attribute Link secenegini secin.
4- Part kismina gecerek, 6zelligini ekleyeceginiz bir elemani (hole,pad vb.) agactan secin. ] NOT : Bir text elemanina yapilmis olan
5- Drawing kismina otomatik olarak dénilecektir. Ekrana gelen Attribute Link Panel penceresinden ilgili 6zelligi segin. linkler, text elemaninin sag tus
6- istenirse text kutusuna baska 6zellikler ve metinler eklenebilir. menusiinde bulunan Query Object Links

7- Text penceresini OK tusu ile kapatin. komutu ile gorilebilir.

o
£L§r‘ Broperties

Attribute link

Delik capi = Bamn

Insert link template

=0l [rentEditor =1l
Delik capi = 34mm
@ OK @ Cancel [ @ OK & Cancel
1-2-3.adimlar 4.adim 5.adim 6.adim
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Text With Leader Komutu e

Bu komut ile leader'll bir text olusturulabilir.

1- " komutuna basin.

2- Leader'i Uizerine yerlestirmek istediginiz elemani segin.

3- Text kutusunu uygun bir yere yerlestirerek sol tusa basin.

4- Agilan pencereye text igerigini yazin ve OK tusu ile pencereyi kapatin.

5- Leader Uzerinde ¢ikan maniplasyon kutucuklariile leader gizgilerini degistirebilirsiniz.
6- Bos bir yere sol tus yaparak islemi tamamlayin.

7- istenildiginde leader elemani (izerine tekrar basarak maniiplasyon kutucuklarini tekrar ortaya cikarabilirsiniz.

. Fext with S S S —
\ ext with leaderc
lx@ T D
=1l x|
Text with leader
-_— JCancelI
1.ve 2. adim 3. adim 4. adim
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Text Replicate Komutu CADEM

Bu komut ile Attribute Link komutu ile eleman (Orn. Hole.1) 6zelliklerine baglanmis olan bir textin, bir diger eleman icin (Orn. Hole.2) otomatik olarak kopyasi

olusturulabilir.

1- Komutu uygulamak igin bir elemana linki olan text olusturun.

2- Part kisminda ayni text baglarinin kurulmasini istediginiz diger bir elemani secin. (Ornegin Hole.1 icin bir linkli text olusturulmus ise agactan Hole.2’yi secin)
3-Drawing kismina gecip, Ip ikonun basin.

4- Linkli olan ilk text'i segin.

5-Yeni olusturulacak text'i uygun bir yere getirip, sol tusa basin.

Delik capl : 50me

s f PartBody Delik derinligi : 30mm

[

Delik capi : 50mm
Delik derinligi : 30m

E Hole.1
l *3- Ik Sketch.2

Yo e

| Delik capi : 25am

L|nk|| text Z‘ad|m Delik derinligi : 40ma

3.ved.adim

olusturulmus 2.text
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Balloon / Datum Target Komutu CADEM

Balloon @ komutu

Bu komut yardimi ile parca numaralandirma islemi yapilabilir.

Pt

Balloon Creation I 21x|
[ O Autofit
@ Cancel
- (8 o ]| Scncel

Datum Target i3 komutu

Bu komut yardimi ile parga referanslari belirtilebilir.

Datum Target Modification 1 x|
j%] 300
X
@ Cancel
. B8] o
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Symbols Komut Grubu CADEM

Symbols komut grubundaki komutlar ile gériintsler Gzerine ylizey isleme sembolleri, kaynak sembolleri koymak mimkiindir. Komutlarin kisa agiklamlari

asagida yapilmistir.

Symbols =]
vk

|—> Weld : Sembolik kaynak ilave eder.

Welding Symbol : Teknik resim standartlarinda kaynak semboli ekler.

> Roughness Symbol : Yuzey isleme sembolu ekler.

Roughness Symbol 3y~ komutu

Bu komut ile ylzey purizlilik sembolil olusturulur.

Roughness Symbol

— | £|

=

Reset - & Cancel |
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Symbols Komut Grubu

Welding Symbol % komutu

Bu komut ile kaynak sembolleri olusturulur. Komutu uygulamak icin kesisen iki

elemanin segilmesi yeterlidir.

R28 versiyonu itibari ile ok uzuvlari, eger istenirse goriinime gore dlceklendirilebilir.

In 150 standard before the narm 150 2553:2013 - System A In ISO standord with the norm ISO 2553:2013 - System B

mbol
B Weaning Symbol Meaning

Fillet Weld Arrow side
Fillet Weld Arrow side

st ] B . I I
__._-17—---\ I

Fillet Weld Both sides

Fillet Weld Other side L

Fillet Weld other side

Fillot Weld Both sides

Weld L;Jkomutu

Welding Symbol [ 8 et
Pow=—= z
tfine) o
2
el
: N a
/s N[—| Lce) Angontie]
o)
|
- | @ ok | @ cancel|

Wekding Symbal

Foaw =<
J

o) |

ol H
1 1
\L 7/ 2

rl |

i 7]
]

Bu komut yardimi ile kaynak sembolik bir sekilde gosterilir. Komutu uygulamak icin kesisen iki elemanin secilmesi yeterlidir.

welding Editor 2|
—Geometric Welding —————————

Thicknessls mm EE‘J
Angle 45 dag E

@ oK | Scancel|

CADEM

Welding Symbol

P @45 = ¢

s / (e) ]
a L7 ax1 /(e ok
(Q L
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Tablo Olusturma N

Table ve Table From CSV komutlari ile, excel benzeri tablolar, gérinisler igcinde olusturulabilir.

Table Y
=

> Table Form CSV : Kolonlari virgille ayrilmis bir text dosyasini Catia icine tablo seklinde tasimak icin kullanihr.

> Table : Bos bir tablo olusturur.

1- Komutu uygulamak icin BB ikonuna basin.

2- Ekrana gelen Table Editor penceresinde tablonun kag kolon ve stitundan olusacagini belirtin ve OK tusuna basin.

3- Uygun bir yere basarak tabloyu olusturun.

4-Tabloya cift tiklayarak, tabloyu aktif hale getirin. Tablo aktif iken, stitun/kolon cizgilerinden tutup cekerek tablonun satir, situn genisliklerini
degistirebilirsiniz.

5- Birden ¢ok hiicreyi secip, sag tus yaparak, bunlari birlestirebilir (merge) ya da birlestirilmis hicreleri ¢dzebilirsiniz (unmerge).

6- Bir hlcreye yazi eklemek igin tablo aktif iken ilgili hiicreye ¢ift tiklayin. Agilan pencerede metninizi yazin. Hiicre metinleri, text komutunun benzer
Ozelliklerini tasir. (Attribute link vb islemler yapilabilir.)

7- Bir hicrenin igine, sayfa Gzerindeki herhangi bir gériintsiin kiguk resmini ilave edebilirsiniz. Bu islem igin hiicre lizerinde sag tus ile yapin. Agilan

menuden Insert View komutunu secin. Daha sonra resmini koymak istediginiz gdriinisi segin.
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Tablo Olusturma

[robie edtor TP
Nurmber of columns {4 E

Nurnber of rows 6 E
@ Cancel |

Table editor penceresi.
Bu pencerede tablonun

satir,situn sayisini segebilirsiniz.

] I I
T |
I 3 Properties ‘ |
o [foo—————————————————— i T -
Attribute link |
b Insert link template % s
|
= ETEE— el .
b ]
[ ]
@ OK | @ Cancel I

Attribute link 6zelliginin kullanilmasi. (Bknz.Text kismi)

Situn ve satir genisliklerinin

didzenlenmesi.

Unmerge

Properties

Front view
Scale: 1:1

Clear content
Merge

Bir goriiniis resminin hiicreye eklenmesi.

95

&
CADEM



Tablo Olusturma

&
CADEM

Table elemaninin sag tus menusiindeki komutlarin bir kismi text komutunda agiklanmistir. Farkli olarak bu kisimda komutu mevcuttur. Bu

komut ile belirlenen kriterlere gore satirlara ayirmak mimkunddr.

Delik ref. |[Cap Derinlik |Tip

A 12 30 Normal

B 20 80 Havsali
C 8 30 Normal

Delik ref. |[Cap Derinlik |Tip

A 12 30 Normal

Delik ref. |[Cap Derinlik [Tip

B 20 80 Havsalil
Delik ref. |[Cap Derinlik [Tip

C 8 30 Normal

Split Crite
Max, nurmber of rows
ax. height 0 mm

Table Position
@ Vertical () Horizontal

—Options

Distance m
Duplicate first row

e =

[@ ok | @ cancel|

Bu pencerede maksimum satir sayisi ya da yuksekligi girilebilir. Bu
degerlere bagl olarak tablonun kacarli satir gruplarina ayrilacagi
belirlenir. Tablo yatay ya da diisey yerlestirilebilir.

Duplicate first row sececegi ile de ilk satirin her tablo pargasinda

tekrarlanmasi saglanabilir.

96



Dress Up - Geometrik Ilaveler o

Dress Up komutlari ile goriintslerdeki geometrik elemanlar lzerine, eksen gizgileri, taramalar ve ok elemanlari ilave edilir. Komutlar kisaca asagida

aciklanmistir.
Dress-u
| &

1

Arrow : Geometri Uzerine ok eleman ilave etme

Area Fill : Tarama ilave etme

l_l?

Axis and Threads : Eksen ve dis semboli ilave etme

Axis and Threads Komut Grubu

x|
| & w4 0l %

L

Axis and Threads komut grubundaki komutlar birer 6rnek ile asagida aciklanmistir.

P> Center Line komutu ile deliklerin merkez ekseni kolayca olusturulabilir. Secilen eleman generated olabilecegi gibi sonradan da cizilmis olabilir.
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Dress Up - Geometrik llaveler e

Center Line with Reference komutu ile bir referansa bagl olarak, delik merkez ekseni kolayca olusturulabilir. Bu islem i¢in 6nce delik sonra referans

—— olan line segilebilir.

(&

4% Thread komutu ile deliklere dis gosterimi eklenir.

I N . o . L ﬁﬁ Axis Line and Center Line komutu ile deliklerin birbirlerine goére olan eksen
Hili Axis Line komutu ile secilen iki elemana bagli olarak eksen cizgisi olusturulur.

cizgisi ve delik eksenleri ayni anda olusturulur.

‘ @
1 @
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CADE

Bu komut yardimiyla kapali bélgelerin tarama islemi gergeklestirilir. Tarama alanini tanimlama iki sekilde yapilabilir. Automatic segeneginde segilen bir nokta

cevresinde kapali alanin tamami, With Profile Selection se¢eneginde segilen profillere gore tanimlanmis kapali alanin igi taranir.

O with profie selection
-

1- Komutu uygulamak igiug komutuna basin.
2- Acilan pencerede Automatic segenegini segin.

3- Kapali bolge iginde bir noktaya tiklayin.

1- Komutu uygulamak igin komutuna basin.
2- Agilan pencerede With profile selection segenegini segin.

3-Kapali bolgeyi olusturan profilleri segin. Profillerin ek

yerlerinde mavi ¢arpi seklinde noktalar ¢ikarak kesisim hatlari

gosterilecektir.

4-Tanimlanan kapali alan igcinde bir noktaya tiklayin.
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Yapilan taramalarin ozellikleri, sag tus meniisiinde bulunan Properties komutu ile degistirilir. Properties penceresinde bulunan Type kismi ile taramanin tipini
(noktalama, ¢izgi tarama, doldurma vb.), taramanin sikhgini, agisini, ¢izgi tipini vb. degistirmek mimkiindiir. Ayrica Type kisminin hemen yaninda bulunan

buton yardimi ile Pattern Chooser penceresini acarak, daha 6nceden tanimlanmis tarama tiplerinden birini segmek miimkiindiir

- Pattern Chooser | x|
2 0
Current selection : |Area FIl.1 v
Pattern ] Graphic | Feature Properties | Pattern | o | V '
Name: Type:|Hatching ¥ 3"“9:'_ . / / ”
Number Iofhatchings:p_g - N:ITMM A o
Hatching11 | Hatching11
e 3 e F %/ 7
i Offset: |C
T Preview——— 77 A
B 7 %
é &r;a Fill. 1 object /// %
- Sapply| _dse |

. . | - .
Properties penceresi :

o] @ cancel|

Daha 6nceden tanimlanmis, hazir tarama tipleri
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Arrow Komutu TR

Bu komut yardimiyla ok semboli goriinislere eklenebilir. Komutu uygularken dnce baslangic noktasi, daha sonra bitis noktasi (ok semboliniin oldugu

taraf) secilir. Eger baslangic¢ ve bitis noktalari bir eleman lizerinde secilirse, bu noktalar secilene elemana sabitlenecektir. Sari noktalar lizerinde sag tus

yapilarak agilan komut menisinden ok elemaninin 6zellikleri degistirilebilir.

Add a Breakpoint
Add an Interruption

Mo Symbol
¥ Open Arrow
&' Transparent Arrow
' Opaque Arrow
X' Filled Arrow
C’f Transparent Circle
G Opaque Circle
@ Filed Circle
@ Crossed Circle
<> Ef Opague Square
‘ Filled Square
X Opaque Triangle
K Filled Triangle
1< Double Arrow
Y wave
>€ Cross

-+ Plus
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Elemanlarin Sayfa Icinde Pozisyonlanmasi

Positioning komut grubunda bulunan komutlar ile segilen annotation elemanlarini ve 6lgli elemanlari, belirtilen parametrelere gore hizalanabilir.

=
L s 3 A

| Dimension Positioning : Otomatik olarak en iyi 6l¢li pozisyonlamasini yapar.

e Align into system : Stacked 6lctleri hizalar.

——— Line Up : Segilen o6lgller belirtilen bir referansa gore hizalanir.
>

Element Positioning : Secilen Annotation elemanlari hizalanir.

Element positioning {5 komutu

Bu komut ile verilen referans degerlerine gore text gibi annotation elemanlari birbirlerine gore konumlandirilir.

1- Hizalanacak elemanlari segin. TEXT1 2]
Align——————————
2- E komutuna basin. BE&aT e
g
3-Hizalama tiruna Align kismindaki komutlardan birine basarak belirleyin. TEXT3 [0 e ok 5 5
/ : Distribute ———————
. .. . o . . s adia B W =
4-Hizalama mesafelerini Space kismindaki deger ve komutlar ile belirleyin. it
[10.000 & o o

5-Elemanlarin genel pozisyonunu Move kisminda belirtilen deger ve komutlar ile belirleyin.

TEXT2 - @ 0K | JCanceII

6- OK tusuna basarak hizalama islemini tamamlayin.
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Elemanlarin Sayfa Icinde Pozisyonlanmasi

Positioning komutuna ait, dikey ve yatay hizalama 6rnekleri asagidaki gibidir.

&2 2l oAkl

Space

Distrioute
o =

Move

Line Up #%E komutu

[z e e &

[100007 (2] i &

TEXT1, TEXT2 TEXT3

B & 8w

Space

Distribute

i £

Move

oo e i & B

[10.0001F2] o o
@ OK I JCanceIl

Bu komut ile secilen o6lcller belirtilen diger bir ol¢liyl referans alarak, belirlenen parametrelere gére konumlandirilr.

1-Hizalanacak olguleri segin.

i

2- o

E komutuna basin.

3- Referans o6l¢liyl secin ve agilan Line Up penceresinden gerekli ayarlari yapip OK tusuna basin.

[ Only organize dimensions into systems

Reset | S cancel

40

25
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Align Into System Komutu e

Bu komut ile belli bir referans kenera goére verilmis Olguler hizalanir.

1- Hizalanacak olguleri segin.

2- ﬂ“ komutuna basin

90
90
65
40
SN L —_— 40
ﬂli e
65 h
Referans kenar

Dimension Positioning ﬁ- komutu

Bu komut ile Catia, kotl yerletirilmis Olglleri uygun bir sekilde otomatik olarak pozisyonlar. Komutu uygulmak igin ﬁ komutuna basiniz.

90
90 65

I
25
[L
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Font Ayarlarinin Yapilmasi -

CADEM

Gorilnusler icindeki tim text elemanlarin (bunlara 6l¢i icindeki text elemanlari da dahildir) gériints ayarlari Text Porperties komut grubundaki komutlar ile

yapilabilir. Bu grup elemanlari asagida agiklanmistir.

Text Properties

€3
Monospac821 v 35 v| B Z § & X = A v =
e v v v hd [ v
Monospac821 v Text elemanina ait font tipi buradan belirlenir. Windows isletim sistemi altinda tanimlanmis fontlar kullanilabilir.
35 w . re e P wes . . .
el | Text elemanina ait font blyukligiu bu komut ile belirlenir.
Bz S & X

Text elemanina ait bold, italik, underline, superscript gibi 6zellikler bu komut ile belirlenir.

Text elemaninin hizalama tipi bu komut ile belirlenir.(Ornegin bir tablo hiicresi icindeki hizalama)

Text elemaninin anchor point'i (referans noktasi) bu komut ile belirlenir.

"
-

1t

Text elemaninin 6n sembol tipi bu komut ile belirlenir.
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GorlinUslerin Analiz Edilmesi oy

GoOrinls analiz komutlarina Tools menUsi altindaki Analyze mentsiinden ulasilabilir.

3D Viewer Penceresi

Bu pencere yardimiyla gorinus Gzerindeki bir elemanin Part kisminda hangi elemana karsilik geldigini gormek mimkindir. 3D Viewer penceresi icinde zoom, pan ve
rotate ozellikleri uygulanabilir. Gorlinis tzerinde gezdikce ya da bir elemani sectikce, ayni eleman 3D Viewer penceresinde de segilecektir. Komutu uygulamak icin

Tools-Analyse-Show Geometry In All Viewpoints komutunu segin.

5]
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Olcii Konum Analizi -

CADEM

Bu komut ile kotli konumlanmis olgller, gdsterimler belirlenerek isaretlenir. Analyze penceresindeki Scanner kisminda bulunan tuslar yardimiyla,

kot konumlanmis dlgller adim adim gorilebilir. Bu pencere agikken 6lgi tutup cekilebilir ve uygun pozisyona yerlestirilebilir. Komutu uygulamak
icin Tools-Analyse-Dimension Analysis komutunu segin.

x

List with the annotations badly placed

Total number of elements in the current list: [5
Mumber of the pointed element:

Front view ' | M=ixix
Scalle: 1:1 g
70
o T S A
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Serbest Geometri Olusturma ve Diizenleme e

Drawing kisminda, otomatik goriinis olusturma yaninda serbest geometriler de olusturulabilir. Serbest geometri olusturma araglari Geometry Creation ve Geometry
Modification komut gruplarinda yer alir. Bu komutlarin kullanim detaylari igin Skecther egitim notlarina bakiniz. Drawing kisminda yapilan serbest ¢gizimler Sketcher

gizimlerine benzemekle birlikte bazi kisimlarda farkhliklar mevcuttur. Bu farkhliklar asagida agiklanmistir :

Tools =] Visualization €3 Geometry ... [£3) (;eometw Creation ¢
BBy | @ g SR A r db i A TR
Tools komut grubu Visualization komut grubu Geometri diizeltme araglar Geometri olusturma araglari

Drawing kisiminda geometrik sartlarin yakalanmasi igin Tools segenek grubunda bulunan Create Detected Constraints Eli eceneginin aktif olmasi

gerekir. Normal olarak yakalanan geometrik sartlar geometri lizerinde gosterilmez. Yakalanan sartlari gérebilmek icin Tools se¢cenek grubunda bulunan

@

Show Constraints i@ seceneginin aktif halde olmasi gerekir.

Sayfa Uizerinde Grid kontrolu Tools se¢cenek grubundaki ﬁ g secenekler ile gergeklestirilir.
Generated (otomatik olusturulan elemanlar) ve serbests cizimleri birbirinden ayirmak icin Tools secenek grubundaki Filter @
Generated Elements :ﬁ secenegi kullanilir. Generated elemanlar acik gri renkte gosterilerek filtrelenir. Filter edilmis bir gériiniis
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Serbest Geometri Olusturma ve Diizenleme e

Drawing kisminda olgUsel sartlari atamak igin Dimensions komut grubundaki komutlar kullanilir. Bu komutlar ile ilgili elemanlar 6élgtlendirilir . Daha sonra 6lgu lGizerine

cift tiklayip acilan pencereden Drive Geometry secenegi isaretlenir.

Dimensions = ! NOT : Drive geomery segegi, Tool-Options da yapilan bir
e R A R 1 Famim ’ ayar ile surekli aktif hale getirilebilir.
21|

i Drive geometry IW E 4 O
@ OK I @ Apply | Close || =

Geometrik sartlarin olusturulmasi igin Constraints komut grubundaki komutlar kullanilir. Skecth benzeri olarak eleman/elemanlar segilir ve sag tus menist yardimi

ile geometrik sartlar atanabilir. | 4 O |
| |
40 Constrain®l
| |
I I T raatah J EI EI
Fix
(Create)
Harizontal Yertical
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Sayfa Icine Harici Dékiiman, Resim Ekleme

Drawing sayfasina harici dokiiman ve resimler Insert menisinde bulunan Object ve Picture komutlariile eklenir. Object komutu ile Excel, Word gibi

Windows tabanli ¢alisan programlarin dokiimanlari, sayfa icine aktarilabilir.

Tools  Window

Dokiman yeni olarak olusturulabilecegi gibi (Create New secenegi) ,

Views

Drawing

Dimensioning
Generation
Annotations

Dress-up

Geometry creation
Geometry modification

= F_’ictureﬁ_

File Selection

N N N S W N SN

My Dacuments

gt

21|
Lookin: [ egitm x| «®cE-
Myg’"é”‘" File name: [ | Open
= Fiesoftype: [All Pictue (“bmp:"db:" e briz:* par” pea 7| Cancel |

My Network P...

og-* jpea:* it
bmz*jpg* ipeg:”
al2)

&l Vector Files (*.c

Bitmap Image (*.bmp:* dib: le:* bmz)
JPEG File Interchange Format (* pg:*pea: it e
Tag Image File Format (%t f]

Computer Graphics Metafile (~.cgm)

Heulett Packard Graphic Language [*.al%hpal.dl

Resim ekleme penceresi

kurulabilir.

Object Type:

@ Create New

" Create from File

Microsoft Clip Gallery
Microsoft Excel Chart

Microsoft Excel Worksheet

Microsoft Graph 2000 Chart lj

I Display As lcon

~Result

Inserts a new Bitmap Image object into your

- N document.
[&a]

" Create New

@+ Create from

File

File:

Microsoft Excel

mevcut bir dokiiman (Create from file secenegi) secilerek de sayfaya eklenebilir. Create From File

seceneginde bulunan Link kutucugu aktif hale getirilerek, dokiiman ile Drawing arasinda baglanti

Bu secenegin aktif olmamasi durumunda dokiiman Drawing dosyasinin icine gomilecektir. Dékiiman
icinde degisiklik yapmak icin elemana cift tiklamak yeterlidir. Boylece ilgili dokiimanin diizenleyici

programi acilir (Ornegin Excel). Yapilan degisiklikler kaydedildikten sonra acilan program kapatilabilir.

21
x|
Cancel

IC:\mesut\catia\CATIA_calismaIar\sulfac

Browse... ™ Link O

I Display &s lcon

Result

Inserts the contents of the file as an object into
your document so that you may activate it using

the program which created it.

Insert Object (D6kiiman ekleme) penceresi

Clgek  [E=14&) isim imza | Tarih
Gizen:
1 12 Kontrol
Adat: Onay: UL
Parge-ad: o i
o CADICAN Destek Merkezi
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Antet Olusturma

Bir drawing sayfasi Gizerine antet olusturmak igin baslica iki adet ydontem mevcuttur.

1-Antet'in yazilan bir macro yardimi ile otomatik olusturulmasi :

Bu yontem ile yazilan bir macro ile kagit ebatina bagh olarak antet otomatik olarak olusturulabilir. Ayrica bu macro yardimi ile antet bilgilerinin bir kismi (Ornegin

tarih, gizen kisi,6lgcek gibi) otomatik olarak getirilebilir. Bununla birlikte macro yazma bilgisi gerektirmesi, antette yapilacak degisiklikler icin macronun modifiye

edilmesi gibi kisitlamalari mevcuttur.

Macro ile antet olusturmak icin Background'in aktif olmasi gerekir. Catia icinde bulunan hazir macrolara Insert-Drawing-Frame And Title Block komutu ile

ulasabilirsiniz. Kendi yazdiginiz macrolari da C:\Program Files\Dassault Systemes\BXX\intel_a\VBScript\FrameTitleBlock klasori icine kopyalayarak aktif hale
getirebilirsiniz.

insertframe and Ttleplock 20l
—Frame and Titleblock —Preview i This drawing is our property.
Style of Tileblock: ‘ It can't be reproduced DASSAULT SYSTEMES
IDrawing_TitIebIock_SampIe2 L] or communicated without
T our written agreement. R
action. DRAWING TITLE
lCreatlon DRAWN BY DATE
el Administraton . .z XXX
sl CHECKED BY DATE  |SIZE |DRAWING NUMBER REV
Lpoae XXX w | A2 XXX X |
S:zgﬁg DESIGNED BY DATE
DesreBy. XXX o |scaLe 1.1|WEIGHT(ng xxx| |SHEET 171
| i | B I A
|

Macro ile olusturulmus bir antet
Macro penceresi
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Antet Olusturma R

2-Antet'in Backgorund'a cizilerek, bos dokiiman olarak kaydedilmesi ve bu bos dokiimanin kullanilmasi;

Bu yéntemde, her kagit ebati icin cizilen bos antetler kullanilir. Bu islem icin antet, Background'da olusturulur ve dékiiman bu haliyle kaydedilir (Orn:
A4_bos.CATDrawign). Bir draft calismasi icin bu antet kullaniimak istediginde File menisiinde bulunan New From komutu ile bu bos antetli sayfa agilir ve draft
calismasi acgilan bos dosyanin Working View kisminda yapilir. Calisma sonrasinda dosya Save ile kaydedilmek istediginde, Catia yeni bir dosya ismi soracaktir. Bu
sekilde antet olusturma yénteminin faydasi, antet seklinin kolayca degistirilebilmesidir. istendigi taktirde antet icindeki belli kisimlar yazilacak macro ile otomatik

olarak da doldurulabilir.
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Yazici Ayarlari ve Sayfanin Yazdirilmasi B

Catia icinde sayfa yazdirma islemleri ve printer ayarlari File menisi altinda bulunan Print ve Printer Setup komutlari ile gerceklestirilir.

_dit View Insert  Tools

D) tew... i o Print sayfasinin detaylari su sekildedir.
=1 New from,
ggp;\... o §
Close . . . . v . . . . . . . .
Rome 1 Printers kismi : Bu kisimda yazdirma isleminin yapilacagi printer segimi, yazici yazdirma 6zellikleri, yazdirma islemi
e bir dosyaya (prn dosyasi) yazdiralacaksa dosya 6zellikleri ayarlanir,
Save Management. ..
Page Setup...

Position and Size : Bu kisimda yazdirilacak alanin

= Print...
Printer Setup..,

baylklik, donuklik ve kagit Gzerindeki konum ayarlari yapilir.

gw/! Konumlama gorinus penceresi : Bu pencere iginde Position and Size kisminda yapilan ayarlarin etkisi gosterilir.
Printer Name:_[{General || < vservER WP Laseruet 1100 >|_ Properties.. |
DprinttoFie: | il R Gri boyali kisim sheet icindeki sayfanin kenar cizgileridir. Alt kisimda bulunan Origin secenegi ile sheet icindeki
Layout MultiDocuments |
<%”“ﬂ sayfa, yazdirilan sayfasinin orjinine tasinir, Center butonu ile iki sayfa birbirine gore ortalanir.
z Portrait A
|Rclation: 90 j Copies: W—E
ONOFm“-'g . v . . Ve e . . .
@ FitinPage s Print Area : Bu kisimda kagida bastirilacak alan belirlenir. Whole document secenegi ile tiim sayfa, Display ile
O Fitto: Scale 54 % [iing ﬁw_‘
[roe ™ +] Page Setup..__| ekranda gorunen kisim, Selection segenegi ile secilen alan kagida bastirilir. Selection segenegini kullanmak igin
Left [10mm Width | 268 69 mim Options...
Bottom| 1416 mm Height] 190 mim Origin Center Preview... I kom utuna baS|n|Z.
@ OK ] @ Apply ] @ Cancel ]

Print Area

P\u’\lhole Document v|
Wh )0
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Yazici Ayarlari ve Sayfanin Yazdirilmasi

CADEM

Page Setup Penceresi : Bu pencere icinde bastirilacak olan sayfanin bilytklik ve kenar bosluk ayarlari yapilir. (Printer'in default kenar

bosluklarindan daha kigik kenar boslugu secmeyiniz)

Page Setup i ll

[[] Use Image Format

—Paper Format Margins

lForm Mame Left 10 mm

| [Fadiso j Right ~ [10mm

Wicth J210 mm| Top  [10mm

Height |297 mm Bottom  [10mm

Reset to Printer Defaults |
@ OK @ Cancel

Options Penceresi : Bu pencere ve alt pencereleri icinde ¢esitli ayarlar gerceklestirilir. Color kisminda yazilacak sayfanin tonlama ayarlari (renkli, gri tonlama,

siyah-beyaz yazdirma ve yazdirma koyulugu- gamma factor ) yapilir. Banner kisminda yazdirilan sayfanin istenen kdsesine kullanici, tarih, saat bilgileri ve logo

ilave edilebilir. Various kisminda yazdirma ¢ozlnurlGgu ve ¢izgi gorinis modlari ayarlanabilir. Various kismindaki Line Width Specification ve Line Type

Specifications segenekleri ile gizgi kalinliklari ve tiplerine de yazdirma sirasinda scale isleminin uygulanip, uygulanmayacagi belirlenebilir.

Color ] Banner | Warious |

@ True Color O Greyscale O Monochrome

Gamma Factor (from 0.1 to 5.0): !m E

& Print White Vectors as Black
[] Print Text Blanking

@ OK @ Ci |
| ance! I

Color | | Various |

IPrirﬂed by $USER on $DATE $TIME $FILE

Position: ITop Horizortal =l
[insert Logo | _j

options 21x|
Color | Banner
Rendering Mode Default v
Rendering Quality Lowy (screen) ;” 150 dpi
Line Width Specification: |Absolute st
Line Type Specification: |Absolute =
Line Cap: = Flat %
4 Text Scaling [] Line Type Overlapping
@ OK I @ Cancel I
.
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PLM Yazicilarinin Kurulmasi &

CADEM

Catia icinde Windows yazicilarindan farkli olarak PLM yazicilarini da kullanmak mimkiindiir. Ozellikle Script destegi bulunan yazicilarda bu PLM siiriiciilerinin
kullanilmasi bazi printer uyumsuzluklarini ortadan kaldirir. Yeni bir PLM yazicisi kurmak icin File menusiindeki Printer Setup komutu kullanilir. Agilan Printers
penceresindeki Add Printer secenegi ile yeni bir PLM yazicisi olusturmak mimkunddr. Agilan pencereden 3D PLM Printer segenegi secilir ve ekrana gelen Printer

Properties penceresinden bu yeni yazicinin 6zellikleri ayarlanir. Properties penceresindeki Driver se¢enegi uygun bir sekilde ayarlanmalidir.

. . . R . - . - Add Printer Wizard x|
Toinstall a newy printer in your environment.
" | prirters Description
O Windows Printer

$45 WSERVERHP LaserJet 1100 Microsoft Driver To creste a native Microsoft Windows printer

56 Fax Microsoft Driver W@ 3D PLM Printer

6 Hewlett-Packard HP-GLI2 Plotter Microsoft Driver Ta creste a printer for your 3D PLM environment

& Sever Printer HPGL

@ Cancel l
4 » = = : :
4 ... = 51

_O._EEEEELI — Printer

Name | Printer 0001

v | Advanced Configuration... ]

l —Paper Format
, [Defautt |A4 150 VI @ Portrait O Landscape
_' Maximum|A4 IS0 ¥ I Default Margins...

—Submission Scripts

| |Peclaration g pegayy Output File Name| C:DOCUME~1ADMINI LOCALS~1\Temp!

! O Custom Edit Script I
| [Exeoution @ pegayp QueueName  [\SERVERIHP Laserdet 1100 |
O Custom Eiit Script I
,W] & Cancel ] Help ]
y
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BOM Tablosunun (Malzeme Tablosu) Olusturulmasi i

Malzeme tablosu, montaj parcalarda kullanilan pargalarin gesitli 6zellikleri ile 6zetlendigi bir tablodur. Bu tablo assembly design kisminda belirtilen tercihlere bagli
olarak drafting kisminda otomatik olarak olusturulabilir. Ayrica montaj kisminda yapilan degisiklikler update islemi sonrasinda bu tablolara otomatik olarak yansitilir.

Assembly Desing kisminda Analyze menisu altinda bulunan Bill of Material komutu ile olusturulacak tablonun tecihleri yapilir.

Acllan Bill of Material penceresinde tablonun 6n izlemesi gorulir. Bu liste istenirse Save As tusu ile diske kaydedilebilir. Yeni bir tablo olusturmak icin Define Formats

tusuna basin.

Acllan Define Formats penceresinin (st bolimu esas tablo, alt bolimu ise 6zet tablo icin ayrilmistir. Tabloya dahil etmek istediginiz elemanlari ok ikonlari ile sag

tarafa gonderin.

OK tusuna basarak pencereyi kapatin. (Yeni tanimlanan formatlar kaydedilemez. Ancak tanimlanmis olan montaj icinde kullanilabilir.)

I Bill Of Material : komple 21| Bill of Material : Define formats I 21|
B window  Help Bill Of Material | Listing Report | Selected Format [ITSTELT T :J Addl Remaa I
fn_n of Material kumln!e ] ]\ Addtional
Quantty Part Number Revision
“1 tasima_kolu H:I Display the search order ‘
@ Update.. n yetak — Praperties for the Bill of Material
Bill of Material: tasima_kolu | . 3 5 2 ‘
& Constraints. . Quarly [ Part Namoer [[Revision | Dlsplay.ed properties : Hidden properties
1 ara_parca Quartity S| Type
‘Bi{ Degree(s) of freedom. .. 1 at_tabla Part Number >—| Source
1 futucu_kol Revision i Number
g Dependencies... 2 = < |pefiniion
~——{Nomenclature
€\ Mechanical Structure... Bil of Material: yatok | |& Jprocuct Description
f“emy ::: ?;;;‘:er e ] F Component Description
Lt =
(% Compute Clash., 2 stoplayici | —lsource
4 m24_civata Default Representation Source
@ Measure Item.. i L Sembol
m10_somun
&= Measure Between.. 2 2ol - petissiothe
== =
l;e't':an;:\m;;n n:'rmme Displayed propetties Hidden properties
i -
§ Measure Inertia.. s ot Suartity N
Quantity Part Number - Part Number S[ Source
% Clash... 1 ara_parca L Number
1 alt_tabla |< [Revision
1 tutucu_kol finiti
Sectionin: = —{ Definition
@ 2 : e I |omencisture
= . — 2
‘ Distance and Band Analysis 9 ana_tabla & [ Product Descrintion
2 stoplayici | —Jsource
Default Representation Source
[4P203 Format ] _Define formats | Sembol
swene | BEss o]
[ ——
=

Bill of Material Pencereleri
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BOM Tablosunun (Malzeme Tablosu) Olusturulmasi

Assembly kisminda tercih yapildiktan sonra, artik drawing sayfasi icinde malzeme tablosu olusturulabilir. Bu islem igin daha 6nceden ilgili montaja ait goriintisiin

CADEM

sayfa Gizerinde olmasi gerekir. Eger bos bir sayfa lzerine tablo olusturulmak isteniyorsa komuta girdikten hemen sonra assembly kismina gecip agactan ilgili product

secilmelidir.

1- Tabloyu olusturmak icin Insert-Generation menusi altindaki Bill of Material komutunu segin.

2- Tabloyu yerlestirmek istediginiz yere basarak tabloyu olusturun.

3- Eger sayfa lzerinde gorlinis yok ise Bill of Metarial komutuna bastiktan sonra Assembly kismina gecip ilgili Product'i secmek gerekir.

il Tools  Window
Object

Yiews
Drawing
Dimensioning

Generation
Annotations
Dress-up
Geometry creation
Geometry modification

Bill of Material: komple

_- Bill of Material

@ Picture...

Quantity|Part Number Revision
1 tasima_kolu

1 yatak

Bill of Material: tasima_kolu
Quantity|Part Number Revision
1 ara_parca

1 alt tabla

1 tutucu_kol

3 civata

3 pul

Ornek bir malzeme tablosu
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Malzeme tablosunda bulunan Number kismi, Assembly Design kisminda yapilan Generate Numbering komutu ile belirlenir. Bu komut iginde rakam ya da harf

ile montaj pargalarini numaralandirmak mimkuinddr. Numralandirma product'in agac sirasina gore yapilir.

i —Mode
@ Integer: 1,2,3 ...

§ |O Lefters: &,B8,C ... Z,A8,B8 ...

—Existing numbers

O Keep
@ Replace

@ Cancel I

Assembly kismindaki Generate Numbering kismi

Drafting icinde, assembly icinde yapilan numaralandirmaya bagli olarak, otomatik balonlama yapilabilir. Bu islem icinde Insert-Generation icindeki Balloon

v

Generation komutu kullanilir. @ @ A
O
Tools Window  Help /g
1 Object nospacs vI 35 vl B £S5 S
3 Yiews 3
Drawing »
Dimensioning 4
Generation 4 E i Generate Dimensions OtO m at| k ba | on | ama o megl
Annotations » 6] Generate Dimensions Step by Step
Dress-up [819:¢ Balloon generation
Geometry creation > 5 ‘
Geometry modification 4 E Bil of Matetial / ON GO

|
I
T
/ 7 A OLCEK
@Eicture... / / \
T T

: @/@/ .
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BOM Tablosunun (Malzeme Tablosu) Olusturulmasi

198

N u

750

ALT GORUNUS

OLCEK: 1:5 OLCEK: 1:8

L
A ON GORUNUS
= OLCEK: 1:5

|
| kestT corunus A-a
| oLcek: 1:5

|

Bill of Material: komple

Revision

Quantity|Part Number
1 tasina_kolu

1 yatak

Bill of Material: tasima_kolu

Quantity|Part Number

[Revision

ara_parca

all_tabla

tutucu_kol

civata

G[a[=]=]=]

pul

11 of Material: yatak

Bi
Quantity[Part Number

[Revision

ana_tabla

stoplaylci

n24_civata

n10_civata

n10_sonun

BEREREE

cap10_pul

Recapitulation of: komple

Different parts: 11
Total parts: 28

Quantity|Part Number

ara_parca

alt_tabla

tutucu_kol

civata

pul

ana_tabla

stoplayici

n24_civata

m10_civata

n10_sonun

NEEEEEAREREE

cap10_pul

— 0lgek

[=a]")

Tarih

Gizen

Isin Inza
Wesut Ozer

Kontrol |

Adet

Onay

I

Parca adi @

Balonlama ve Malzeme tablosu ile birlikte bir montaj draft 6rnegi.
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Teknik Resim Standartlarinin Degistirilmesi CADEM

1. Bolimde belirtildigi gibi, Catia iginde hazir olarak ISO,ANSI vb. gibi teknik resim standartlari mevcuttur. Bu standartlar bazi durumlarda kullanicinin istedigi standartlara
uyumlu olmayabilir. Ornegin dl¢ii oklarinin iclerinin dolu ya da bos olmasi gibi. Bu durumda yeni kullanici drafting standardi tanimlamak gerekir. Bu islem icin asagidaki

adimlar izlenmelidir. Catia administrator modunda agilmalidir.

Administrator mod igin bazi diizenlemeler yapilmalidir. Bunun igin Catia Environment Editor 'de CATCollectionStandart ve CATReferenceSettingPath degiskenlerine iki
klasor ismi atanmali ve Catia kisayol ikonunadaki hedef kismi "C:\Program Files\Dassault Systemes\B13\intel a\code\bin\CATSTART.exe" -run "CNEXT.exe - admin" -env
CATIAV5R13.B13 -direnv "C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\DassaultSystemes\CATEnv“ Ceklinde degistirilmelidir. (Mevcut ikon copy-paste yapilarak

cogaltilirsa orjinal ikon bozulmamis olur.)
(%] Environment Editor - =2l

Eieme BeE R CATReferencesettingPath czatiairef
o st y — are 1 CATserSettingPath CSIDL_APPDATADassautSystemes\CATSettings
T e P = I CATColectionStandard ccatistcol

Last Modified
26032004 11:35

CATIA ¥5R13 administrator Properties x|

General Shottout | Options | Font | Layout | Colors | Secuiy |

2 [= b . . . e op pe
CATIA VA3 o +{ NOT : Catia Envrionmetin'de degisiklik
Hame [ vaiue 4 b4
CATGraphicPath Cr\Program Files Dassault SystemesiErl vae\_an'esources\graphic C'Program FlesDassauh Systemes'EN Fintel_swesou Taigettype:  Application -
CATMsgCatalogPath C:AProgram Files'Dassautt s . .« P
CATFestureCatalogPath C:\Program Files'Dassautt fintel_siresol 2l 3t + locati y p b I k C t y d t t
CATDetautCollzctionStandard CProgram Files'Dassautt SystemesiBl Jintel_ a‘resources\standard N Lt a a I m e Ve a I a I a m I n IS ra O r
CATStartupPath C:AProgram Files'Dassault Systemes\Bn Sintel_sistarup Taiget || 'C:\Program Files\Dassault Spstemes\B13\inte_:
CATWIResourcesPath C\Program Files'Dagsautt SystemesiBl Jintel_shdocs
CATReterenceSettingPath chcatiairel . . . . .
CATUserSettingPath CSIDL_APPDATADas saulSystemes\CAT Settings: 7 Fun in separste merory space. T Flun as different user m Od un d aa ga b| | me k |g| n b | |g | Saya rrn m utla ka
CATCollectionStandard ccatiaicol
CATTemp CSIDL_LOCAL_APPDATADAssaUkSystemesiCATTemp
CATMetazearchPath DSKEY_TMPDIR Statt in I
CATWIRUblishPath DSKEY _TMPDIR: H . H .
TSt St g administrator haklarina sahip bir kullanici
a CSIDL_LOCAL_APPDATADassaUkSystemesiCATTemplerrar log
CATRepart CSIDL_LOCAL_APPDATADassauUkSy stemesICATReport
CATDisciplinePath Rlur: [Nomal windaw =l
USER_HOME CEIDL_PERSONAL M H H
i Gl e | tarafindan log on edilmis olmasi gerekir.
CLASSPATH_JDBC =
CLASSPATH WCLASSPATH_JDBC; % CLASSPATHY: Find Target Change lcan.
PATH CProgram Files'Dassallt SystemesB1 3untel_sicodein C: Program Files Dassaut SystemesB1 3untel_sicodewommand, —I —I
CATMoStaDocument no =
P o
il | _’lJ

0K || cenes || Al |

Catia Environment Editor Catia kisayol ikonu 6zellikler penceresi
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2- Catia bu yeni kisa yol ikonu ile agilir. Ekrana Running Administrator Mode uyarisi gelmelidir. Eger bu uyari gelmemis ise bir 6nceki adimda hata yapilmis demektir.

3- Drafting kisimda, Tools-Standards komutu kullanilarak Standard Definition penceresi agilir. Bu pencere icinde Category kismina drafting, File kismina ise yeni standarda temel

teskil edecek dosya secilir.

4- Agacg Uzerindeki elemanlar yardimiyla yeni standart olusturulur. Agag tzerinde dikkat edilecek nokta, Style kisminda genel ayarlarin, diger kisimlarda ise detay ayarlarin

yapildigidir.

5- Yeni standart Save As New tusu yardimi ile C:\Program Files\Dassault Systemes\BXX\intel a\resources\standard\drafting ya da CATCollectionStandard degiskeninde tanimli

olan klasor altina agilan drafting klasériine kaydedilmelidir. Bu islemden sonra yeni bir drawing sayfasi olustururken New Drawing penceresinde yeni standart'da segilebilir.

Category © Idramng
- Standerd

&5 I1SO

BT Styles

BT General

B DressUp

Dimension
*-C5' Annotation

B ToleranceFc

ValueForma

View

Frames

LineThickne

L_CEAD oo -

@ OK I Jcancell

Mew Drawing

Standard

I 150 2 l

Fomat ==
[EE 4|

width: |1189 mm

Height: I841 mm

Oriertation
) Portrait

J ¥ |andscape
Sheets —————

Scale: I‘] 1 |1
[ Hide when starting workbench

@ 0K i aEanceIi

NOT : Realese gecislerinde, daha 6nce olusturulmus olan standartlari yeni
" release'e uygun hale getirmek icin;

Tek dosya igin :
CATAnnStandardTools UPGRADE <dosya_adi> <hedef klasor>
(Orn. CATANNnStandardTools UPGRADE ISO c:\catia)

Tdm dosyalar igin:
CATAnnStandardTools UPGRADE_ALL c:\catia

Komutlarini uygulamak gerekir.
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Teknik Resim Standartlarinin Degistirilmesi

6- Hazirlanan standart, olusan XML dosyasi tasinarak, baska bilgisayarlarda da kullanilabilir. Bu islem igin XML dosyasini C:\Program Files\Dassault
Systemes\BXX\intel_a\resources\standard\drafting klasériunin altina kopyalamak yeterlidir. Eger ortak dosya kullanimi isteniyorsa, XML
dosyasinin adresi, Catia Environment iginde CATCollectionStandard ya da CATDefaultCollectionStandard degiskenine tanitilmalidir.

(Environment'te bir degiskene birden fazla adres girilebilir. Adres arasinda ; karakterini kullanmak yeterlidir.)

L& T EELUr L g EELr b ETULEEANT P WS UL SynsieTiie= s aILE ST s UUr D sdLuar e eaisimy
CATDefauttCollectionStandard CProgram Files'\Dazsault Syatemes'B1 3intel airesources\standard ieerveristandard
CATStarunPath CHAPronram FilesDazsalt SvatemeziR1 3intel alstartun

Bu 6rnekte \\server\standard klaséri XML dosyasi igin yol olarak tanimlanmistir. XML dosyasi bu yol igcindeki Drafting isminde agilan yeni klasor

icine kopyalanmalidir. (Bu yol sadece drafting degil diger Catia ayarlarinida kapsadigi icin yol icine Drafting klasoéri acilmalidir.)
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