Groy

LT TN

o
T
'

aron

oo

YEINAN
LD NEws CE

¥ ©

@ 73
i D T
P e
082

“Wor




CADEM DUITAL CATIA VS5 Kitabi
CADEM DUITAL CAD/CAM Destek Merkezi A.S.nin sertifikali CATIA uzmanlari tarafindan
hazirlanmistir.
Kitaptan azami seviyede yararlanilmasi amaciyla CADEM DUITAL CATIA V5 Kitabi Tirk CAD/CAM
diinyasina ucretsiz olarak sunulmaktadir.
CADEM DUITAL CATIA V5 Kitabi izinsiz olarak ¢ogaltilamaz, satilamaz ve bagka bir dokiiman igerisinde
yaziliizin alinmadan kullanilamaz.
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Yeni Bir CatPart Dosyasinin Agilmasi cADEM

[*] CATIA V5

Start MW Edit View Insert Tools Window Help
e ain
@ New from...

&% open... Ctri+0

@ ok | @ cancel|

3 - Part Design calisma alani aktif hale gelecektir ve yeni bir
CatPart dosyasi agilacaktir.

Not: Asagidaki sekillerde de bir CatPart dosyasi acilabilir.

l. - Standart Arag¢ Cubugu -> New
II. - Start -> Mechanical Design -> Part Design
lll. - Welcome to CatiaV5 Menistinden

1- File menlsinden New komutunu galistirin.

2- Agllan diyalog penceresinden Part'i secip OK’a basalim.

O T T e

o e I {@

Window  Help
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Sketch Tabanli Unsurlar CADEM

Unsurlar ; bir araya getirilerek kati modeli olusturan yapilardir. Sketcher'da cizilen profiller yardimiyla olusturdugumuz unsurlara sketch tabanli

unsurlar diyoruz.

Solid
Pocket Grubu Groove . Combine Removed
Rib
Grubu Loft

Pad Grubu Slot

Sketch-Based Features

Pad
Stiffener

Drafted Filleted

Drafted Filleted Pocket

Pad
Multi-Pad

Solid Combine

< Multi-Pocket



Pad CADEM

Pad komutunu, profillere ve ylizeylere bir dogrultuda derinlik kazandirarak ti¢c boyutlu elemanlar elde etmek icin kullaniriz.

1 - Yanda gorildigi gibi sketcher yardimi ile kapali bir profil ¢izelim ve ardindan Sketch Based

V5 - [Pad1_ROS.CATPart]
e EJt  Vew Jwset Took Wndow b

Features arac cubugundaki Pad komutunu tiklayalim. Karsimiza Pad Definition diyalog kutusu

cikacaktir.

2 - Geometri alanindan veya agactan cizdigimiz profili secelim.

Pad Definition

L e Profil secimini iptal etmek icin selection bélmesine tiklayalim , bu bélme aktif iken farkli bir
Length:[m—E
= profil secimi gerceklestirebiliriz.
OThick = Uzatma gesidi Type bélmesinde belirlenir;
JNIEUZEEEE R |
[ Mirrored extent

& % 0y m verse Di | . . . . YR o .
e e E— & Dimension: Verilen dl¢ii degerinde uzatma yapar.
b' - W‘—“'l ' Up to Next: Bir sonraki kati elemana kadar uzatma islemini gerceklestirir.

Uptolast: Uzatma yonindeki son kati elemana kadar uzatma islemini gerceklestirir.
Up to Plane: Secilen dizleme kadar uzatma islemini gergeklestir.
Up to Surface: Secilen ylizeye kadar uzatma islemini gerceklestirir

3- Type kisminda Dimension aktif iken, Length bolmesinde 40mm degerini verelim ve olusacak sekli gérmek icin preview tusuna basalim.

Deger girisini klavyenin yani sira geometri izerinde beliren Lim1 ve Lim2 yazilarindan mause ile tutup strikleyerek de gerceklestirebiliriz.

Length bolmesinde sag tarafta bulunan oklara tiklama yoluyla da degerleri degistirmek mimkin. Verilebilecek maksimum uzunluk 1 000 000 mm'dir.



Pad CADEM

1-Segili olan profilde bir degisiklik yapmak icin selection bélmesinin saginda bulunan @

Pad Definition

sketch ikonuna tiklayin. Profilin gizildigi sketch sayfasi agilacaktir.

First Limit
Type: |Dimension v
[sagti] 40mm Bl istedigimiz degisiklikleri yaptiktan sonra sketch'ten ¢ikmamiz yeterli olacaktir.

Profie/Surface

Selection: |Sketch.1 @

. < | 2-Thick segenegi ile profillere et kalinhgi verebiliriz.

[ mirrored extent
3-Reverse Side ikonu sadece acik profiller icin aktif olur. Profilin hangi tarafinin uzatilacagini

More>>| . . .
ol kel belirlememizi saglar.

4- First limit kisminda verdigimiz length (uzunluk) degerinin ters yonde de uygulanmasi icin
- First Limit — —— [ Second Limit -
Mirrored Extend opsiyonuna tiklayalim. Type: [Dimension ~] type:  [Dimension |
" . o . . . . LLength: | 40mm j‘Length: | omm
Ters yonde farkli bir uzatma degeri vermek istersek; More ikonuna tiklayalim. Pad diyalog kutusunda = I [
C . . . co. e . - — Profie/Surface - Direction
acilan Second Limit bélmesinde ters yonde yapmak istedigimiz uzatma cesidini belirleyebiliriz. seecton:[Sieih i A = Nomalto proie
[ Thick ‘ Referencg:lNo selection
| s [t
5- On izleme icin Preview ikonuna tilayalim. [1Mirored extent Trickness1:|
Reverse Direction T ]
‘D:x"i itral Fiber O Merge Ends
<<|ess |
6- OK ikonuna tiklayalim ve Pad’imiz olugsun. Olusan Pad unsuru Griin agacinda da belirecektir. , [@ ok | @ cancel | _rrevie |




Pad ile Ilgili Bazi Notlar cADEM

Pad komutunu acik profillere de uygulayabiliriz. Gerekli kosul acik profil sinirlari uzatildiginda bir kati geometri ile

kesisebiliyor olmasidir.
Yanda Usti bosaltilmis bir altigen ve bu altigenin tavan diizleminde cizilmis bir agik profil bulunmakta.

1- Pad komutuna tiklayalim ve selection kisminda profilimizi secelim. Ekranda bir Feature Definition Error mesaiji

gelirse; bu mesaji tamam deyip gecelim.
Geometride goriinen oklar, uzatma yonlerini belirlememizi saglar. Ornegimizde Lim1 yénii, uzatmanin var olan
geometri disina yapilacagini isaret ediyor. Bu durumda acik olan profilimizin uclari uzatildiginda kesisecek bir

geometri bulunmamis oluyor bu nedenle yandaki hata mesaji beliriyor.

Feature Definition Error @

A Topological operators: invalid profie body.

2- Ok yonlerini uygun bir sekilde belirtelim. Agik profillerin ug noktalari teget siirekli olacak

sekilde bir sonraki kati sinirlarina kadar uzatilacaktir.

Lim1 yoniini Reverse Direction ile tersine gevrilebilir, Pad'in uygulanacagi taraf ise Reverse Side

First Limit

T ile degistirilebilir. Bu islemler geometri izerinde beliren oklara tiklayarak da gergeklestirilebilir.
LT —
Offset:

Profile/Surface

Selection: [Sketch.4 |

[lin— 3 - ilk iki adimi dogru bir sekilde gerceklestirdiysek OK‘a tikladigimizda unsurumuz olusacaktir.

O

Reverse Direction




Pad ile ligili Bazi Notlar cADEM

Pad komutu, icinde birden fazla kapal profil bulunan sketchlere de uygulanabilir.
Bu profillerin birbirlerini kesmemeleri gerekir.
Yandaki 6rnekte bir altigen icine c¢izilmis daire bulunmaktadir. Pad komutunu

uyguladigimizda asagidaki unsur olusacaktir.
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Bir Sketch’in Alt Elemanlarinin Kullanilmasi

1. Bir sketch'te yandaki profilleri olusturalim.
2. Pad komutuna tiklayalim. Komuta tiklamadan olusturdugumuz sketch'in secili olmamasina dikkat edelim.
3. Selection bolmesinin tzerinde sag klik yapip Go to profile definition komutunu secelim.
4. Karsimiza “Profile Definition” diyalog penceresi belirecektir. Burada Whole geometry secili ise pad komutu komple Pad Definition
sketch'e uygulanacaktir. Biz Sub-elements opsiyonunu secelim. Sketch'e ait profillerden birinin kenarini secelim. type: [oinension =
Length: ’m E
Diyalog kutusunda sectigimiz kenar ve ait oldugu sketch'in adlari goriinecektir. Geometri alaninda da olusacak pad'in e
Selection: A l
On izl em esi belirir. Dl hick Go to profile definition

J it

[ mirrored extent

Reverse Direction I
5. Baka bir secim yapmak icin Add'e tiklayip secimi yapabiliriz. Sectigimiz s

9 Cancel |

elemanlardan birini iptal etmek icin, diyalog penceresinden énce elemani segip

daha sonra remove'ye tiklayalim.

5. OK‘ bastigimizda Pad Definition diyalog kutusu geri gelecektir. Burada istedigimiz
pad parametrelerini ayarlariz. OK'e basmadan 6nce Preview'e tiklayip 6n izleme

yapabiliriz.
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Bir Sketch’in Alt Elemanlarinin Kullaniimasi CA?,",;M

Belirsizlige sebep olacak bir durumda Catia kullanmak istedigimiz gizgileri (line) segmemize izin verir. Asagida bu durumla ilgili bir 6rnek gérilmektedir.

12



Pad “ Up to Next” Tipinde

1- Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve bir sketch olusturalim.

2- Pad komutuna tiklayalim. Pad yoni yanda oldugu gibi katiya dogru degil ise
Reverse Direction'a tiklayip yonunu degistirelim.
(Geometride pad yonini gosteren turuncu ok'a tiklayarak da Pad yonu

degistirilebilir.)

3- Type bolmesinde Up to Next'i secelim. Bu secenek ile pad'e limit, daha
onceden olusturulmus bir kati eleman olacaktir. Pad belirtilen yonde ilk kati

yuzeyine kadar uzatma islemini gergeklestirir.

NOT: Uzatmaya limit olacak yuzey, uzatilan ylizeyin tamamini igine alabilecek

sekilde olmali, aksi taktirde limit ylizeyi olamaz.

4 - OK‘a bastigimizda unsurumuz olusur ve Urin agacinda yerini alir.

CADEM

Pad Definition

First Limit

Type: |(W=idayy=314 v]
Offset; | Omm @
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Pad “ Up to Last” Tipinde CADEM

1- Yandaki sekilde oldugu gibi, kati elemanlar ve bir sketch olusturalim.

2- Pad komutuna tiklayalim. Pad yoni yanda oldugu gibi kati geometrilere dogru degil ise Reverse
Direction'a tiklayip yonini degistirelim. (Geometride pad yonilini gosteren turuncu ok'a tiklayarak
da Pad yoni degistirilebilir.)

3- Type bélmesinde Up to Last'i segelim.

Pad Definition

Bu segenek ile pad'e limit, belirtilen yondeki en son kati eleman olacaktir. Pad belirtilen yonde son — >

First Limit

.. . . . . . . Type: v
kati yizeyine kadar uzatma islemini gerceklestirir. e —

Offset: |O0mm E

Not: Uzatmaya limit olacak ylzey, uzatilan yiizeyin tamamini icine alabilecek sekilde olmali, aksi

taktirde limit ylzeyi olamaz.

4- OK‘a bastigimizda unsurumuz olusur ve Griin agacinda yerini alir.

14



Pad “ Up to Plane” Tipinde

1- Yandaki sekle benzer bir profil gizelim ve limit elemani olarak kullanacagimiz bir diizlem (plane)

olusturalim.

2- Pad komutuna tiklayalim. Type bolmesinde Up to Plane'i secelim.

3 - Limit olarak da 6nceden olusturdugumuz diizlemi secelim. Limit bolmesinin Gzerinde sag klik
yaparsak, diizlem secimi ile ilgili opsiyonlar karsimiza gelir.

Create Plane : Plane komutunu calistirir. Yeni bir plane olusturmamiza imkan saglar.

XY Plane : XY dizlemini limit elemani olarak seger.
YZ Plane : YZ diizlemini limit elemani olarak secer.
ZX Plane :ZX duzlemini limit elemani olarak seger.

Not : Eger yeni bir koordinat ekseni olusturursak, buna ait diizlem bilesenleri de se¢im igin sag

klik menusiinde yer alacaktir.

4- Bundan onceki pad cesitlerinde de karsilastigimiz offset bolmesinde, —20 mm degerini girelim.
Bu deger limit dlizlemi ile pad arasindaki uzakligi belirler.

5- OK‘a bastigimizda unsurumuz olusur ve Urin agacinda yerini alir.

Pad Definition

First Limit

Type: Up to plane v}

Limit:  |Plane.1

Offset: |Omm E

CADEM
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Pad “ Up to Surface” Tipinde

1-Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve bir sketch olusturalim.

2- Pad komutuna tiklayalim. Type bélmesinde Up to Surface'i secelim.

3- Selection boélmesinde profili sectikten sonra limit kisminda katimizin egrisel ylizeyini segelim.

Limit olarak shape workbenchlerinde olusturulmus bir ylizey de secilebilir.

Limit bélmesinin Gizerinde sag klik yaparsak, dizlem secimi ile ilgili opsiyonlar karsimiza gelir;

Create Join : Join komutunu kullanmamiza imkan saglar.
(Join komutuyla ilgili ayrintili bilgi icin shape design notlarina bakiniz)
Create Extrapol : Extrapolate komutunu kullanmamiza imkan saglar.

(Extrapolate komutuyla ilgili ayrintili bilgi icin shape design notlarina bakiniz)

4- OK‘a bastigimizda unsurumuz olusur ve Uriin agacinda yerini alir.

CADEM

Pad Definition

First Limit
L% LI to surface v
Lirnit: Mo selection

;

#¥Partl

16



Yuzeylerin Pad veya Pocket Komutlarinda Kullanilmasi

1- “Generative Shape Design” veya “Wireframe and Surface” workbenchlerinde yandaki gibi bir ylizey olusturalim.

Yon belirtmesi icin de bir dogru cizelim.

2- Ylzeyimizi segelim ve ardindan Pad komutuna tiklayalim.

Ekrana, diizlemsel bir ylizey secmedigimiz; ve bu nedenle pad yonini se¢gmemiz gerektigini belirten bir uyari
gelecektir ve ‘Yon seg¢iminde bulunmak istiyor musunuz?’ sorusu sorulacaktir. Burada yes'e tiklayalim. Fark edilecegi
Uzere pad diyalog penceresinde more tusuna bastigimizda gelen ek men, kendiliginden acilacaktir.

3- Direction kismindaki Referance bolmesine tiklayarak aktif hale getirelim ve ardindan yon belirtmek icin cizdigimiz
dogruyu secelim.

Secilen ylizeyin pad dogrultusuna teget olacak eleman icermemesine dikkat edilmeli.

4 - First Limit degeri olarak 50 mm, Second Limit degeri olarak 100 mm degerlerini girelim. Preview ile 6n izleme

yapalim ve ardindan OK‘a basarak unsurumuzu olusturalim.

NOT: Onceki béliimlerde anlatilan pad tiplerini Second Limit (Limit 2 yoni) icin de uygulayabiliriz. Orn: Dimension,
Up to Next,...

NOT: Benzer uygulamayi Pocket komutuyla da yapabiliriz. Pocket komutu, Pad komutunun tersine malzeme ekleme
yerine, mevcut katidan malzeme bosaltma islevini gerceklestirir. ileriki boliimlerde pocket komutu

uygulamalarina da yer verilecektir.

Pad Definition

First Limit Second Limit

CADEN

Type: IDimension LI Type: |Dimension L]

Length: |20mm
[1o sele o -
ProfilefSurface Direction
Selection: |Extrude. 7 O nlormgl to f
[ Thick Referer

— : I Thin Pad

[ mirrored extent

Reverse Direction

O
<<less |

Length:  |Omm E

Ocancell Preview I

17




Sketch Diizlemine Normal Olmayan Pad’ler b

1- Yandaki cekle benzer bir kati eleman, uzatilacak (pad komutu uygulanacak) bir profil ve uzatma

dogrultusunu belirtecek bir dogru olusturalim.

2- Profilimizi secelim ve ardindan Pad komutuna tiklayalim.

3- Up to plane opsiyonunu kullanalim ve pad'e limit olabileceK bir diizlem secelim. Ekranda kirmizi renkte

Type:  |Upto plane || Type: |Dimension |
Limit:  [yz plane Length: ~ [omm

gorulen diizlem YZ dizlemidir. Bu uygulamada limit eleman olarak kullanilabilir. e il

Profile{Surface

Selection: [No selection G
[ Thick

YZ diizlemini Grin agacindan veya geometriden secebilecegimiz gibi, Contextual menusinden de (bir

bolmede sag klik yaptigimizda karsimiza gelen meni) secgebiliriz. Ekranda olusacak unsurumuzun 6n

izlemesi belirir. Beklendigi gibi uzatma yoni default olarak sketch diizleminin normali yonindedir. —

4- Pad diyalog kutusunun tamamini gérmek icin More butonuna tiklayalim. Normal to profile segimini
kaldiralim ve Reference olarak dogrumuzu secelim.

Referance bélmesinde sag klik yaparak Contextual meniye olagabiliriz.

5- OK‘a bastigimizda unsurumuz olusur ve Griin agacinda yerini alir.

18



MUItI-Pad CA‘EE‘DEM

1- Bir sketch igine yandaki sekle benzer i¢ ice kapali profiller gizelim.

2- Multi-Pad ikonuna tiklayalim (Pd'in altinda) ve ardindan sketchi segelim.
Bitun profiller kapali olmali ve birbirini kesmemeli.

3-Karsimiza Multi-Pad Definition diyalog penceresi ¢ikar ve ekranda profillerin rengi yesile doner. Her

birinin Lim1 ve Lim2 araclarindan tutup strukleyerek uzatma degerlerini belirleyebiliriz.

Pad komutundan da bildigimiz gibi ekrandaki turuncu ok uzatma yénunui belirtmekte, ters yonde

uzatma yapmak icin turuncu ok'a tiklamamiz yeterli olacaktir.
Multi — Pad Definition diyalog penceresinde uzatilacak domainler(alan) gdsterilmektedir. Ornegimizde,

Domains bélmesinde goruldiigl gibi yedi adet domain bulunmakta.

Multi-Pad Definition

First Limit
Type: IDimension _v_]
Length: m‘ @
] P

Domains

(8 | Domain I Thickness I
1 Extrusion domai... Omm
2 Extrusion domai... Omm
3 Extrusion domai... Omm
4 Extrusion domai... Omm
S  Extrusion domai... Omm
6  Extrusion domai... Omm
7 Extrusion domai... Omm
More > |

@ ok | @ cancel | Preview |

4- Diyalog penceresinden Extrusion domain.1'i secelim, length degeri olarak
10mmdegerini girelim.

Segilen domain sinirlari ekranda mavi renkte goriilmektedir.

5- Her bir domaini secip istedigimiz uzatma 6l¢iisiinii verebiliriz. Ornegin; Extrusion domain.2 ve Extrusion domain.7'yi secip
siraslyla 30mm ve 40mm degerlerini verelim.

6- Shift ve Ctrl tuClari yardimiyla diyalog penceresinden domainleri ¢oklu segip, ortak uzatma degeri verebiliriz; Coklu olarak
Extrusion domain.3, Extrusion domain.4, Extrusion domain.5 ve Extrusion domain.6'yi segelim ve ortak uzatma degeri olarak

50mm degerini verelim.

19



Multi-Pad

7- Diyalog penceresini genisletmek icin More butonuna basalim. Second Limit alaninda ters yondeki
uzatma miktarini belirleyebiliriz. Ornegin; Extrusion domain.1'i secip Length bélmesinde 40mm degerini
verelim.

Domains alaninda, Thickness kisminda gorilen degerin Lim1 ve Lim2 degerleri toplami oldugu fark

edilecektir.

Direction alanini kullanarak pad yonini degistirebilecegimizi dnceki bélimlerden biliyoruz.

8- OK'e bastigimizda unsurumuz olusur ve uriin agacinda yerini alir. >

!
>
v

DIGITAL
Multi-Pad Definition PIx

— First Limit Second Limit
Type: [Dimension _:J Type: |Dimension _:J
Length: 10mm @ Length: |40mm @

-Domains Direction

Ny | Domain Thickness || & Normal to sketch

1 Extrusion domai...  S0mm - l—

2 Extrusion domai... 30mm ST NO gelgct{on

3 Extrusion domai... SOmm Reverse Direction I

4 Extrusion domai... SOmm

5  Extrusion domai... SOmm

6  Extrusion domai... SOmm

7 Extrusion domai... 40mm

<<less I
@ ok | @ cancel | preview |

20




Multi-Pad’lerin Dizenlenmesi SR

Yeni Bir Extrusion Domain ilave Edilmesi

Ornek 1 : Mevcut extrusion domainlerin disina bir profil gizilmesi.

1- Multi-Pad icin kullandigimiz sketch'e girelim ve extrusion domain.1'in disina kapal bir profil gizelim.

2- Sketcher'dan ¢ikalim. Ekrana baslangic geometrisinin degistigini bildiren bir uyari mesaji gelecektir. Acilan

pencereyi ka pata“m- Feature Definition Error

Impacting modifications in the profile are taken into account:
' 5 - 7 extrusion domain(s) kept,

- 0 extrusion domain(s) deleted,
- 1 extrusion domain(s) created.

Tamam I

3- Uriin agacinda veya geometri alaninda MultiPad.1'e cift tiklayalim. Olusan degisiklikleri bildiren “Feature

Definition Error” penceresi ekrana gelir.

4- OK‘a basip pencereyi kapattigimizda ekrana Multi-Pad Definition diyalog penceresi gelecektir.
Domains bolmesinde yeni olusan Extrusion domain.8'i gérmekteyiz. Yeni domaini secip bir uzatma

degeri verelim.

5-OK‘a basalim. Modify edilmis Multipad.1, sekiz adet Pad'in kompozisyonundan olusmustur.

21



Multi-Pad’lerin Dizenlenmesi SR

Yeni Bir Extrusion Domain ilave Edilmesi

Ornek 2 : Mevcut extrusion domainlerin igine bir profil gizilmesi.
1- Multi-Pad igin kullandigimiz sketch'e girelim ve extrusion domain.2'nin igine kapal bir profil gizelim.

2- Sketcher'dan gikalim. Ekrana baClangic geometrisinin degiCtigini bildiren bir uyari mesaji gelecektir. Agilan pencereyi kapatalim.

3- Uriin agacinda veya geometri alaninda MultiPad.1'e cift tiklayalim. Olusan degisiklikleri bildiren “Feature Definition Error”
Feature Definition Error

penceresi ekrana gelir.
'i Impacting modifications in the profile are taken into account:

- 7 extrusion domain{s) kept,
- 1 extrusion domain{s) deleted,
- 2 extrusion domain{s) created.

Mevcut bir Extrusion domainin igine yeni bir profil cizdigimizde, mevcut domain silinir ve yeni bir domain ile degistirilir.

4- OK‘a basip pencereyi kapattigimizda ekrana Multi-Pad Definition diyalog penceresi gelecektir. Extrusion domain.2 silindigi icin

Domains bélmesinde gériinmez, bunun yerine yeni olusan Extrusion domain.9 ve Extrusion domain.10'u gérmekteyiz.

5- Extrusion domain. 9'u secelim ve 30mm uzatma degeri verelim, ardindan Extrusion domain.10'u secip 60mm uzatma degeri

verelim.

6- OK‘a basalim. Son halde Multipad.1, dokuz adet Pad'in kompozisyonundan olusmustur.
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Multi-Pad’lerin Diizenlenmesi

Mevcut Bir Extrusion Domainin Silinmesi

1- Multi-Pad icin kullandigimiz sketch'e girelim ve extrusion domain.6'yi silelim.

2- Sketcher'dan ¢ikalim. Ekrana baslangi¢c geometrisinin degistigini bildiren bir Update Diagnosis

penceresi gelecektir.

3- Problemin ¢ézimdi igin:

*— Multipad.1 diizenlenebilir veya silinebilir.

*— Extrusion domain.6 dizenlenebilir veya silinebilir.
Multipad.1'in secili olduguna emin olalim ve edit butonuna basalim.
Olusan degisiklikleri bildiren “Feature Definition Error” penceresi ekrana

gelir.

4- OK‘a basip pencereyi kapattigimizda ekrana Multi-Pad Definition diyalog penceresi gelecektir.

Extrusion domain.6 silindigi icin Domains bolmesinde de gorilmemektedir.

5- OK‘a basalim. Modifiye edilmis Multipad.1, sekiz adet Pad'in kompozisyonundan olusmustur.

Update Diagnosis: Sketch.2

Feature Diagnosis Edit |
ipad, Deactivate |
Isolate |
Delete I

Impacting modifications in the profile have been detected.
‘You may edit the feature to take them into account.,

CADEM

Feature Definition Error

' Impacting modifications in the profile are taken into account:
s - 8 extrusion domainis) kept,

- 1 extrusion domain(s) deleted,

- 0 extrusion domainis) created.
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Drafted Filleted Pad

1- Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve katinin st ylizeyinde gizilmis bir

sketch olusturalim.

2- Sketch’i segelim ve ardindan Drafted Filleted Pad ikonuna tiklayalim.

Karsimiza Drafted Filleted Pad Definition diyalog penceresi ¢ikar.

Drafted Filleted Pad Definition  [2](X]

1 ~First Limit
iLength: [30mm 2] <
— Second Limit 3- Length bolmesinde 30mm degerini verelim.
Limit: (8
Draft
3 angle: Sdeg

|Neutral element: @ First limit O Second limit

"~ Fllets Drafted Filleted Pad Definition  [2[X]
|3 Lateral radius: Smm ‘ I,

= e T ) Length:

/IS First limit radius: Smm o o

Second Limit
3 second limit radius: | Smm

4- Second Limit bélmesinde seg¢im yapmak .
Reverse Direction I L e 5 angle:

@ | @cma| o 1| zorunludur. Bu bélmeyi aktif hale getirip ol oLl
‘ < - I3 Lateral radius: Smm
mevcut katimizin Ust ylzeyini secelim. 5 prst it s[5
'3 Second limit radius: | Smm
Second Limit olarak diizlemler de secilebilir. Reveze et |
% @ ok | @ cancel | Preview |
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Drafted Filleted Pad CADEM

5- Draft kismindaki Angle degerini 7 olarak degistirelim.
Draft angle: Unsurlarin yan duvarlarina kalip acisi verme (Kalip agisi)

Yuzeylere draft acisi verme opsiyoneldir, bu 6zelligi kullanmak istemiyorsak secili olan angle opsiyonunda secimi kaldirmak (uncheck etmek) yeterli olacaktir.

6- Neutral Element olarak Second Limit'i secelim.

Neutral Element: Tarafsiz (N6tr) Eleman; egim acisi verilirken sabit kalacak kesit.

. . e . . . o .. . e . -~ W Sketch.3

7- Fillets kisminda her bir kenar ¢esidi icin fillet degerlerini belirleyebiliriz. 5 oh
=% EdgeFillet.3
Lateral radius: Disey kenarlardaki fillet degerleri belirlenir. =¥ Edgefillet4

&% EdgeFillet.5

First limit radius: First limit ylGzeyinin kenarlarina atilacak fillet degerleri belirlenir.
Second limit radius: Second limit ylizeyinin kenarlarina atilacak fillet degerleri belirlenir. Kenarlara fillet
verme de opsiyonel bir 6zelliktir, kullanmak istemiyorsak secimleri kaldirmak yeterli olacaktir.

PartBody
& ] Pad.1

Preview butonuna basarak olusacak pad’i, draft’i ve filletlerin 6n izlemesini geometri alaninda ve Uriin

i Draft.1
5% EdgeFillet.3

agacinda gorebiliriz. Draft veya Filletlerden deactive ettiklerimiz (secimlerini kaldirdiklarimiz) 6n izleme L
i
esnasinda Urlin agacinda deactive isaretli olarak gorinrler.

8- OK‘a basalim ve unsurlarimizi olusturalim. Uriin agacinda bir pad, bir draft ve ii¢ adet fillet goriilecektir.
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Pocket

Pocket komutunu Pad komutunun zitti olarak tanimlayabiliriz. Pad ile profil uzatilir ve ¢ boyutlu geometri
olusur, pocket ile profil uzatilir ve ti¢ boyutlu geometriden malzeme bosaltilir. Pad komutunda oldugu gibi
pocket komutunda da uzatma yonunu ve limit degerlerini belirleyebiliyoruz. Kullanilan limit ¢esitleri, pad

komutunda kullandiklarimizla aynidir.

1- Yandaki sekle benzer bir kati eleman olusturalim ve sketcher yardimi ile kapali bir profil ¢izelim.

Pad komutunda uzatmak igin kullanabildigimiz tim profil ve ylizey cesitlerini pocket ile de kullanabiliriz.

2- Profilimizi secelim ve ardindan Pocket ikonuna tiklayalim. @9

Type olarak Dimension secili iken, Depth bolmesinde 30mm de{geﬁr.\.i girelim.

Dilersek geometri alaninda beliren Lim1 belirtecini tutup slrtkleyerek de derinligi belirleyebiliriz.

Pocket Dogrultusu: Default (baslangic ayari) olarak profil ¢izildigi diizlemin normali dogrultusunda uzatilhr.
Farkli bir yonde uzatma yapmak icin , More butonuna tiklayip Normal to sketch opsiyonundaki secimi
kaldirmak gerekir.

Limit Cesitleri: Pad komutundaki limit gesitleriyle ayni.

4 - OKa bastigimizda unsurumuz olusur ve Uriin agacinda yerini alir.

CADEM
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Pocket “

CA‘D_E‘M
5- Uriin agacindan pocket.1'e cift tiklayalim. Pocket komutu bize malzeme kaldirilacak tarafi belirleme imkani taniyor.
Kullandigimiz profilin disinda kalan boliimdeki malzemeyi kaldirmak icin Reverse side butonuna tiklayalim veya asagida p°kew°ﬁm°" ,,
gosterilen OK’a tiklayalim. ::;th ZUmm o

ProflIeISurface

‘Selectlon [sketch.2 l
‘[:I Thick

D Mirrored extent

Reverse Direction |
More >3 I

@ ok | @ cancel | Preview |

6- OK‘a bastigimizda, unsurumuz yandaki gibi olusacaktir.

NOT: Pocket komutunun altinda yer alan “Multi-Pocket” ve “Drafted Filleted Pocket” komutlarini sirasiyla, Multi- Pad ve Drafted Filleted Pad
komutlarinin tersi olarak tanimlayabiliriz.
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Thin Solids

Pad, Pocket ve Stiffner komutlarini kullanirken, profillerin her iki tarafina kalinlik verebiliriz. Bu sekilde olusan
unsurlara, ince katilar anlamina gelen “thin solids” diyoruz. Shaft ve Groove komutlariyla da thin solid elemanlar
olusturulabilir.

1- Yandaki sekle benzer bir profil olusturalim.

2- Sketchimizi segelim ve ardindan Pad komutuna tiklayalim.

3 - Thick opsiyonunu segelim.
Bu durumda Pad Definition diyalog penceresinin tamami acilir. Thin Pad

Pad Definition 23]
Rty ol kismindaki opsiyonlar ile unsurumuzun ozelliklerini belirleyebiliriz. Uzatilacak
Type: IDimension LI Type: IDimension L‘
ength: | 201 E h: 0 . .. e Joeve . .
[ il [ eleman olarak bir yiizey secildiginde, thin solid elemanlar olusturulamaz.
ProfilefSurface - —Direction
Selection: [Sketch. 1 @! S Normal to profile
& k Reference:|MNo selection . . o . .
Figerse 5 Thin Pad 4 - Thickness1'e 18mm degerini verelim ve preview tusuna basalim, ardindan
[ mirrored extent Thickness1: | 1mm E
Reverss Dictior | Thickness2: o B | Thickness2'ye 10mm degerini verelim ve tekrar preview yapalim.
[I neutral Fiber [ Merge Ends
<<Less| . oy .« . v . o .
Thickness1 : Profilin icine dogru verilecek kalinhik degeri
@ oK I & Cancel | preview |

Thickness2 : Profilin disina dogru verilecek kalinlik degeri

5 - Profilin her iki tarafina esit kalinlik vermek icin , Neutral Fiber opsiyonunu secelim.

Bu durumda Thickness1' de verilen deger esit olarak profilin her iki tarafina paylastirilir.

6 - OK‘a basalim ve unsurumuzu olusturalim.
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Thin Solids Ry

1- Yandaki sekilde bir kati eleman olusturalim. Ust yiizeyinde bir sketch icine yanda gériilen dogru

profilleri cizelim.

2- Sketch'i secelim ve Pad komutuna tiklayalim.

Sketch de acik profiller bulundugunu bildiren Feauture Definition Error mesaji gelecektir, ayrica
sketch'i bu sekilde kullanmak istiyor musunuz anlamina gelen bir soru sorulacaktir. Yes butonuna
tiklayalim ve devam edelim.

Pad yonu yukari dogruysa, Reverse Direction secenegi ile asagiya dogru cevirelim.

3- Pad diyalog penceresinde thick opsiyonunu secelim. Thin Solid kisminda Thickness1'e
ve Thickness2'ye sirasiyla 2mm ve 3mm degerlerini verelim ve OK‘a tiklayalim. Olusacak

unsur Sekil 1’deki gibi olur.

Sekil 1
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Shaft

Shaft komutu ile limits penceresinden sayisal deger

Shaft Definitio

vererek tel geometriyi agisal olarak belli bir eksende ~First Limit
o o First Angle ~ |[3300eg
dondirebilmek mimkindur. =
—Second Limit
Limit degerleri secilirken Second Angle _v|[-60deg ==
— Profile/Surface
eFirst angle / Second angle Selection: [Sketch4 ||
U [ Thick Profile
[ ]
P to next Reverse Side I
_A)('
eUp to last - P
.Up to plane Reverse Direction I
More:>> I
.Up to surface ] @ Cancel I Preyew I
=

Seceneklerini de tercih edilebilir.

Profile\Surface kisminda déndiriilecek eleman goriilebilir. Shaft komutunda dondiriilecek geometri olarak yizeylerde kullanilabilir. Asagidaki

Thick profile zelligi ile tel geometriye kalinlik verilebilir. ornekte yukaridaki ylizey elemani kullanilarak dondirme yapilmistir.

Axis kisminin selection penceresinde sag klik yaparak acilan mentdeki yardimci

fonksiyonlari kullanarak donme ekseni olusturulabilir.

More menisu ile thick profile uygulandiysa kalinliklari ayarlamak mimkindur.

Neutral fiber kalinligi sketch elemanina gore ortalar, merge ends sketch elemaninin sinirlarini
gordlgu katiya kadar uzatir.
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Groove SR

GITAL

Groove ile Shaft isleminin tersi yani déndulrerek hacim bosaltma islemi

First Limit yapilabilir.

First Angle » |[360deg =

—Second Limit

e = Limits kismindan déndirme igleminin acgisal degerleri ayarlanabilir.

— Profile/Surface
Selection: B2
[ Thick Profile

Reverse Side I
 Axis

Reverse Direction I

Selection penceresinden bosaltma islemini yapacak eleman secilir.

More> = I

Axis penceresinden dondirme ekseni segilir. 2
@ 0K I & Cancel I Preview I

’ lug Sketch-Based Features B Groove Definition
ﬂ@lﬂ%@@@ﬁ @@ First Limit
L — v - Upto surface v | Surtace.!

~Second Limit

Second Angle || Odeg

-~ Profile/Surface

Selection:| Sketch 2 @J

] Thick Profile

I s . | Auis
—_—_—_—_————‘—'—_—__> G . : / y Selection: | Sketch Axis

Adimlarda gosterildigi gibi de islemler gerceklestirilir.
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Hole

CADEM

Hole ile delik delme isleminde tiklanan nokta merkez kabul edilir. Delik merkezini belirlemek icin Positionning Sketch'e tiklanip sartlar verilebilir veya bir

nokta olusturup dnce bu noktayi sonra ylizeyi secerekte olusturulabilir. Veya 6nce referans kenarlar sonra ylzey tiklanarak delik merkezi pratik olarak

pozisyonlanabilir.

Hole Definition t 2| x|

Extension l Type | Thread Definition |
{Blind =l

y Zz

Diameter ;|20mm E =

Depth : I 10mm E :

Limit ; Mo selection £ ==

Ot [En_m__—E Positionning Sketch

2
— Direction T Bottom
Reverse I |Flat ;]

I3 Normal to surface Angle : I 120deq E
|ro selection

@ cancel | preview |

Hole komutunun extension sayfasindan
secilebilen 6zellikler ile delik olusturulur.
Ornegin blind ile kér delik olusturulur.
Direction penceresinden “Normal to

surface” segenegini kaldirip sagdaki

ornekteki gibi yon verilebilir.

Extension penceresindeki Blind ile derinligi verilebilen, “Up To Next” ile ilk sinira kadar, “Up To Plane”
ile bir dizleme kadar, “Up to Last” ile en son kati sinirina, “Up To Surface” ile segilen ylzeye kadar
delme islemi yapilir.

Delik derinligi agilan pull-down mentiden segilip;diameter,depth,limit ve offset degerleri girilerek
sinirlar belirlenebilir.

Positionning Sketch ikonuna tiklayip delik merkezi konumlandirabilir.
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Hole e

DIGITAL

Bakkorn Eattom

Flat S Y-Bokkom

Angle I 1z0deg angle ; 120deg E

Hole definition diyalog penceresinin Extension sayfasindaki

Bottom

bolmesinde, delik dibi Flat veya V-Bottom secilerek diiz veya

acili yapilabilir.

Hole definition penceresinde type sayfasindan deligin tipi secilebilir.

Simple ile kor delik, Tapered ile agili, Counterbored ile faturali, Countersunk ile havsa bash, Counterdrilled ile acili ve kademeli delik delinebilir.
2| "

Extension | Type | Thread Definition |

ISimpIe d
Simple

Tapered
Counterbored
Countersunk
Counterdrilled

—anchor Point
@ Extreme O Middle

@rcas] g
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Countersunk ile havsal deliklerde, havsa matkap ucu ¢api girebilirsiniz.

28 Chamfer1
a Xy plane

a y7 plane

=ik PartBody
S 3

[-.’F Pad.1

@
k.
Sketch.1 SD‘
Hole Definition 7 X taighennion =i
3 -5’ Geometrical Set.1 El
Bxtension | Type | Thread Definition Btension | Type | Thread Definiton | . E,d Point.1 =
drill o
Counterdrilled o Solinterdiiied | = 1 [T o
~Hole Standard i Al ; BOTYCL Hole Definition -
‘ No Standard L.V, ‘ ’ £
‘lNo Standard v b / : 5 = Y
‘ None v . Extension ‘ Type | Thread Definition | @
None -
; . & ol | Ao Counterdrilled
—P. — Anchor Point | | | e e
I = Diameter : |19mm E ﬁ_ li‘ Edtreme O Middle | e S g ~Hole S &
Mode: Countersunk Diameter v | @ Btreme O Middle | | || I o e A
e | . - o Standar
Diameter: 14mm @ ﬁg_ pewth: lﬁmm E ‘ : | None v -
\Angle: 70deg Yeg ; . |
Depth: Smm ‘ g l &l ‘ iy P ~Ancher Point a
Angle : |7°d39 E [ ' ‘Mode: Countersunk Diameter | @ Extreme O Middle a
‘SunkDiameten 12mm E ‘ Diameter : 19mm 4 a
‘ 25 |  Depth: S5mm
| | Angle:  [T0deg =]

Sunk Diameter: I 16mm E
|

[y @ OK I 0Cam:el| Previesy l
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Threaded definition sayfasindan threaded kutusunu aktif hale getirerek acilan delige type kismindan metrik standart veya standart olamayan dis acilabilir.

Thread Desciription ile metrik ¢ap, Hole Diameter ile delik ¢api, Thread Depth ile dis derinligi, Hole Depth ile delik derinligi, Pitch ile adim onun altindaki
seceneklerle sag veya sol dis secilebilir.

Standars ile type kismindaki seceneklerin disinda xls, txt gibi formatlarda standart olusturarak bu standarti kullanmak mimkinddr.

Extension | Type | Thread Definition |

‘: Threaded ‘

—Bottom Type |
Type: lDimension hd ;
Bottom Limit: |\Io selection | :
— Thread Definition

Type: | Metric Thick Pitch -

Thread Description:[MlD

Hole Diameter: |8.3?6mm

Thread Depth: |15mm

Hole Depth: |15mm

Pitch: [15mm

@ Right-Threaded O Left-Threaded

@ 0K I @ Cancel I Preview I

-
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Hole CADEM

E:r Options Part Design |

used as reference for standard management kutusu isaretli iken delik capi referans kabul edilerek, B General  TMERA/TER

[ Bisplay symbelic representation

Tools — Options altinda yeni gelen Mechanical Design — Part Design sekmesinde bulunan Main diameter

*'- Infrastructure ' iMain diameter used as reference for standard management

I | Mechanical De

standart dis degerleri otomatik delik capina gore ayarlanir ve yeni bir standardin olusmasi saglanir.

Standars ile type kismindaki seceneklerin disinda xls, txt gibi formatlarda standart olusturarak bu

standardi kullanmak mimkUinddr.

Ene Edit  Help

Utilities I Start | Processes

Type ‘ Description
Window Help ABFBatchExReport Generate ABF Export/Report
f AnalysisUpdateBatch Analysis Batch
' Formula... — ili H AnalysisUpdatePLMBatch Update CATAnalysis file in PLM environment
[ma e » TOOIS Ut'llty dlyerek BatCh Batch-DXF-IGES-STEP Batch for Data Exchanges between CATIA and DXF, IGES(2D & 3D) or STEP
9 Monitor enceresini a InIZ CATAsmUpgradeBatch Batch Utility for Assembly Upgrade
Macr » p g % CATDMUBuilder Build CATProducts using given product structure documente and nranara cacha
il CATDMUUtility Generate formats cgr, 3dmap, hcg, wri, vps and NCGM fi MigrateThreadStandard TaXML 2| = ) pa fy | YO ¢ Ses sl
Utility... CATDUAVS Launch DUA on V5 documents
CATFMSFSUpgradeBatch Batch tility for SFS Upgrade J 00 e |
) D Y P9 Add File(s) Remove Filels) |
Show » DownwardCompatibility Downward compatibility between the most recent relea 1
S UpdateBatch Drawing Update - -
Hide » ENOVIA V6 Import Utility Import Utility for CATIA V5 - ENOVIA V6 Integration ﬂi ""f"‘""" . Q
> H ExtractModelFromSequential How to extract CATIA Version 4 Models from CATIA Ver \QL)B‘ » Denem » Utility v by )
In Work ObJeCt L M lgrateTh rea d Sta n da rtTOX M L Knowledgeware Index Generation Generation of the Knowledgeware Index e - = ’O*'
- Generic Batch Allow to start any executable 7
Parameterization Analysis... Sat|r| ni ;'ft tl klaylr"Z- Batch-ICEM Batch for Data Exchanges between CATIA and ICEM il
MigrateThreadStandardToXML Utiity to convert Thread Standard files to XML format -‘ :"""(" = Bsp
PLMVA4ToVSMigration Migrate V4 files into V5 files in PLM Batch So"‘: ‘;’ UNC
4 ler s
PLMBatchDrawingUpdate Batch Drawing Update with PLM 1R
PLMBatchV5ToV4Migration Migrate V5 files into V4 files in PLMBatch Destination Difectory|
PrintBatch Print Batch Licensing Setup
ExtractModelFromSedyential How (0 extract CATIA Version 4 Mo V/9€°
Knowledgeware Indexeneration Generation of the Knowledgeware Iy
Generic Batch Allow 1o start any executable o Ev Grubu
Batch-ICEM Batch for Data Exchanges between
- '
PLMV4ToVSMigration Migrate V4 files into VS files in PLM' W Riloicavar
PLMBatchDrawingUpdate Batch Drawing Update with PLM Dosya Adc UNC ~ | Spread Sheets (*xis) M
PLMBatchVSTovaMigration Migrate V5 files into VA files in PLM <
PrintBatch Print Batch pen as read-only ‘ | Iptal

Acilan Pencereden Add Files diyerek standart excel dosyasi segilir. Run diyerek Destination Directory de
belirttiginiz klasor icine standart dosyanizin xml uzantili hali atilir ve pencere kapatilir.
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Rib

Rib komutu ile bir profil, bir merkez egri
Uzerinde sUpuralir.

Profil agik veya kapali olabilir. Merkez
egri de acik veya kapali 3 boyutlu bir
egri ise tegetsel surekli olmalidir.

Rib defination diyalog kutusunda

secilen profil ve center curve

gorulebilir.

2l
Profile Q-,

Center curve lProject.l @

— Profile control

|Keep angle Zl
Selection: [Mo selection

[ Merge rib's ends [ Thick Profile

— Thin Rib
Thickness1: I L

Thickness2: | Omm

[ neutral Fiber [ Merge Ends

m 3 Cancel' Preview l

<«
CADEM

DIGITAL

Profilin center curve lzerindeki akisini profile

control penceresinden kontrol edebiliriz.
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Rib

Prafile control

IKeep angle
Seleckion: |N0 selection

Profile control penceresindeki keep angle
secenegi ile profil, center curve lzerinde
supurulturken baslangi¢ noktasinda, profil
diizlemi ile center curve arasindaki agi

degeri korunur.

Profile control

IPuIIing direction

Selection: |Z Axis

<
CADEM

DIGITAL

—Profile contral

IReFerence surface

Seleckion: |E:<tran:t.1

Profile control penceresindeki reference
surface ile yukarida 6rnekte gorildtgu gibi
profil merkez egriyi ylizey normalini
dikkate alarak stpurur.

Burada profilin burulmasini yiizey kontrol

eder.
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Rib

Merge rib's ends kutucugunu aktif hale getirdiginizde center
curve'ln sinirlarini gérdigi ilk katiya kadar uzatir.
Asagidaki ornekte merge ends isaretlenerek yapilan rib islemini

gorebilirsiniz

Thick profile kutusu isaretlenerek profile thin rib
penceresinden iki yonde veya neutral fiber kutusunu
isaretliyerek profili merkez egri kabul edecek sekilde ice ve

disa esit kalinlik verilebilir.
|E Thick Prafile |

— Thin Rib
Thickness1: | Zmm

Thickness2: IUmm

Neutral fiber kullanarak
olusturulmus profil (yesil
renkteki sketch elemani

merkez kabul edilir.)
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s,
Slot CA<I;'EM

DIGITAL

Slot islemi Rib fonksiyonuna benzer olup, farki stiplirme islemiyle profil‘i center curve lizerinden takip ederek hacim

¢itkarmasidir.

Rib isleminde oldugu gibi profil control, thin slot gibi islemler benzer sekilde uygulanabilir.

1]
Profile Sketch.2 A

Center curve [Helix.1 @‘

r Praofile control

|Keep angle :‘
Selection: Mo selection

[ Merge slot's ends [ Thick Profile

Thin Slat
Thickness1: [ L
Thickness2: | B
[ neutral Fiber [ Merge Ends

& Cancel | Preview l
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Solid Combine o

DIGITAL

2] Olusan kati normal to profile isaretliyken
ol combine: I proflin kestsim R [ il el sketch diizlemine dik olarak alir. Normal to
bolgesinde hacimsel bir kati i = — R T — .
; EN"'ma”"""’f"e i tlormoal 5 provle profile isareti kaldirip belli bir yonde
o|u§tu rur Direction; |No ;elertn n Direction: |No selection
— ] 8 concel | _praview_| verilebilir.

® F ¢
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Stiffener

Stiffener: Bir yon ve kalinlik verilerek feder
olusturulur. Mode penceresindeki from side ve
from top secenegi ile federin yonu belirlenir.
Neutral fiber secenegi malzemeyi iki yonde de esit

miktarlarda verir.

Depth ile derinlik yonu degistirilebilir.

titener peiniion ST
—Mode
@ From Side O From Top
— Thickness
Thickness1: I M E
Thickness2: | Omm H
'3 Neutral Fiber
Re‘x' ﬂ” SE diréctlog |
—Depth
ReVe:seﬂdiretiion"‘
— Profile
Selection: [Sketch.9 &,
a @ oK | & Cancel | Preview |

<
CADEM

DIGITAL
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Multi-Sections Solid CADEM

Multi-sections solid ile en az iki kesitten gecen hacimli elemanlar olusturulabilir. Kesitler kapali olmalidir.

No. Section Supports Continuity Closing Point
1 Sketch.5 Sketch.5\Ve...
2 Sketch.7 Sketch.7\Ve...
3 Sketch.8 Sketch.8\Ve...
Guides | Spine | Coupling | Relimitation | Area Law ‘ . . . e el .
rom— P—— Multi-sections solid definition diyalog
1 Spline.1
T e kutusunda Ustteki section penceresine tiklayip
o | - ' ' kesitler secilir. Secilen tel geometrinin Gstlinde
Smooth parameters
1 Angular correction 05deg =| section ve closing point olusacaktir. Closing
O Deviation: 0,001mm . ~ ol
o - Fl g
kit @ ok_| @ concel | _preview | point 6rmeye baslangic noktasini,bunun // ]
/ | '\\{secuom
. . . . . . . e e F i P
Diyalog kutusundaki alttaki pencereye Uzerinde olusan ok ise 6rme yoniinu ifade eder. \/i\\\\ \\
// < - o \ ~Closing Point1
(Guides) tiklayip sag st kdsedeki yesil Orme isleminde dikkat edilmesi gereken iki 1 \\{mz

egriler (guide curve'ler) secilerek kesitler ~ 9nemli nokta vardir. Bunlar baslangig

' e i e W ) \\‘f;@ Point2
P | .
/ / \\\\ \fechon} &

- \

“\\L\ ! \ Clésing Point3

T

bu egriler tizerinden stipirilir. Guide noktalarinin uygun secimi ve ok yonlerinin ayni

egrileri mutlaka kesitlerin (izerinde olmasidir

olmalidr. Replace

Remove
Replace Tangent

Hemove Tangent
computed Tangent
= Create Closing Point ol g o Lpe . . . - L e e e
Replace Closing Point Kesitlerin secildigi pencerede sag-klik yapilarak closing pointlerin yerlerini replace point ile degistirebilirsiniz.
Remove Closing Point
zggm Veya geometri Uzerindeki closing point yazisina sag-tiklayip replace point yapilabilir.
fter
Add Before
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_—

Guides{ Spine ) Coupling | Relimitation | Area Law |

T Computed spine

— Spine:

B L:ecﬁonl Spine penceresinden kesitin her yerinde bu spine elemanina dik olacagi bir egri cizilebilir.

Bu spine elemani her noktada tegetsel sureklilige sahip olmalidir.

Eger spine secilmeseydi asagidaki 6rnekteki gibi kesitler stireksizlik
noktalarindan birbilirine baglanacak sekilde loft'u olusturacaktir. Spine

tanimlayarak kesitler arasi gecis kontrol edilebilir.

Closing Peirita
s ection3
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Multi-Sections Solid

Soldaki sekilde yesil noktalar tegetsel (tangent) ve egrisel slireksizlik noktalarini,mavi
noktalar egrisel (curvature) sureksizlik noktalarini ifade etmektedir. PR
Siyah noktalar hem tegetsel hem egrisel streklilik noktalandir.

R 30 R 15

Yandaki sekilde coupling (kesitlerin uyumu) penceresindeki ratio secilirse : Sl
N°|Sect|on I Tangent |Closmg Point |
1 Boundary.l Extrude.l  Boundary.liVertex.l

kesitler birbirlerine toplam uzunlugun orani nispetinde birlesirler. Yandaki Z SEE BIeE sehles

. , L. o . L. . o Guides I Spine< Coupling ?Relimitation l

sekilde R15’den 1 birim digerinden 2 birim alarak gecis saglanir. Sactons coupa e e

N°ICOupling I
. . . .. . e . . '3 Displ ling cury
Soldaki 8rnekte mavi nokta egrisel siireksizlik noktasini ifade etmektedir. il
15 Eger coupling penceresinden tangency then curvature segilirse kesitler
tanjant ve egrisel siireksizlik noktalarindan birbirine baglanir. Yalniz
R 20 sureksizlik noktasi sayisi kesitlerde esit olmahdir
—n

Ornegin yandaki sekilde dikdértgenin 4, licgenin 3 siireksizlik noktasi oldugu

icin bu iki kesit coupling penceresindeki tangency kullanilarak birlestirilemez

.Ratio kullanilmali veya guide curve'ler olusturulmahdir. Yukaridaki 6rnekte tangency then curvature veya

Vertices tipi birlestirmelerde kesitlerin kdse noktalari dikkate alinir. vertices kullanilarak kesitin gecisi diizeltilebilinir.

45



n
o
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Removed multi-sections solid ile multi section solid isleminin tam tersini yani kati

citkarma islemi yapilr.

Section penceresinden kesitler, guides penceresinden yol, spine penceresinden kesitin
bu olusturulan spine elemanina her yerde dik olacagi bir omurga, coupling

penceresinden kesitlerin birbiri ile uyumlu bir sekilde birlesmesi icin ratio, tangency,

tangency than curvature veya vertices segilebilir. [Removed Multi-sections Solid DefiniONENNE TF%|
ne | Section | Tangent | ClosingPoint | 4]

3 Sketch.4 Sketch.4\Vertex.3
4 Sketch.3 Sketch.3\Vertex.4

Guides I Spine | Coupling | Relimitation |

ne | Guide [ Tangent |

Replace | Remave | Add |
Smooth parameters

[ angular Correction : ID.Sdeg E
[ peviation : 0,001mm

& cancel | preview |
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Removed Multi-Sections Solid cADEM

Coupling penceresinden coupling kutusuna tiklayip manuel olarak guide curve'ler

olusturulabilir.(asagidaki 6rnekteki yesil renkteki cizgiler )

Relimitation |

Sections coupling : ITangency then curvature j

I e | Couilini I

'3 Display coupling curves

|_Stdiog Point1 . . . . -
e Guide curveler olusturulurken ayni yon takip edilmelidir.
20

Section Number | Coupling Point
1 Sketch, 1\Vertex.5
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Chamfer Shell Thread

Fillet grubu Draft grubu| Thickness Remove grubu

Draft from

Edge fillet ——> @ Reflect lines || () || «—— Remove face

: } || €«—— Replace face

Face-Face fillet —> w Basic draft

Variable
Angle Draft

Tritangent fillet —> %
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Fillets
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% Fillet komutunu, profillere ve ylizeylere radyus olusturmak i¢in kullaniriz.

Radius: 5mm EI ﬁlf( _I
Object(s) to fillet B

Variation

9 \Ianablel@ Constant
Foits ]

Variation: Cubic =

Options
[ Conic parameter: 0.5

More>> |
@ ok | @ cancel | Preview |

O Trim ribbons.

Trim ribbon
isaretliyse
icice giren iki
radyus kendi
arasinda
trimlenir.

3 - More butonuna tiklayip genisleyen
pencerede Edge(s)to keep kisminda radyis
sonrasi formu bozulan fakat korunmasini
istedigimiz kenarlar secilir. Secilen kenarlar

pembe cizgi ile belirlenir.

1 - Yanda gorildugu gibi bir kiip gizelim ve ardindan dress-up features arag cubugundaki fillet

komutunu tiklayalim. Karsimiza edge fillet defination diyalog kutusu gikacaktir.

2 - Geometri lzerinden radyus olusturmak istedigimiz kenari secelim. Secilen kenar object's
to fillet bolmesinde belirlenir;

Radius penceresinden istenilen yaricapin sayisal degeri girilebilir. Propagation yayilimin ne
tur olacagini belirler tanjant veya minimal olarak yapilabilir. Tangency secildiginde o kenara
bagl tanjant sureklilik olan tim kdseler secilir. Minimal secenegi ile sadece secilen kenara

fillet uygulanir.

Radius: Smm E ﬁlﬁ |Edge(5) to keep: ‘Nu selection |§|
Object(s) to fillet: EdgeFillet1\Edge.2 ] O Circle Fillet
Propagation: Tangency - Spine : No selection

Limiting element(s):‘ No selection I@I

Variation Parting element ‘No selection _‘

9 \Iariablel@ Constant N

Blend corner(s) Mo selection _J
Points: ®
Variation: Cubic - Setback distance: | 10mm E

CRrer = O Mo internal sharp edge

[ Conic parameter: |0‘5

O Trim ribbons

@ 0K I 9 Cancel] Preview ]
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Limiting element(s) ile

Fillets

Radius: ,Bmm—E QK | Edge(s) to keep: ‘Nu selection @I
Object(s) to fillet: & O Gircle Fillet
.o T - Epi : ’N|—|
radyus sinirlandirilabilir. : Tongency bz
Limiting element(s):‘ 2 elements @l
ﬂv 3,5\’3"3”0" Parting element |ND selection —l
ariabl Constant -
Sinir eleman olarak nokta, | &~ L I SO T B
Variation: ‘(ubl( V‘ Setback distance: | 10mm E
i 11 Options
pla ne Veya bl r yuzey Do 05 ONo internal sharp edge
O Trim ribbons
secilebilir. s |
Clear Selection " 2 ok |3 concel | _preview |
= (Create Point
~ Create Midpoint
~’ Create Endpoint
=7 Create Plane
£=7 XY Plane
£ ¥ZPlane
£ Z¥Plane
Create Intersection
=, Create Projection
B create 20n Secilen limitler Gzerindeki oklar ile
;@ Create Extrapol

Ayrica limiting element(s)

penceresinde sag tiklayip acilan

pencereyi kullanip limitleri

olusturmamiz mimkunddir.

Clear selection ile segimleri iptal

edebiliriz.

sinirlarin hangi tarafa olacagi

belirlenir.

Radius: ISmm—E EK |Edge(s) to keep: ‘Nu selection @I
Object(s) to fillet: |3 elements @l O Circle Fillet
Propagation: lTangem_y v] Spine : No selection
Limiting elemenl(s):‘ No selection @I
Variation Parting element No selection
&7 |Variablel& Constant
Peis & Blend corner(s) . _I
Variation: ‘Cubi( - ‘ Setback distance: ,Hmm—E
Opton O Mo internal sharp edge.
[ Conic parameter: 0.5 =i
O Trim ribbons
<<less l
. 8 cancel | _preview_|

Blend corner(s) ile kdse noktasinda olusan
radyls baslangic degerlerini ayri ayri kontrol
edebilme imkani saglar.

Sekildeki 6rnekte kirmizi hat ile belirli 3 kdse
secilir more kismindan blend corner butonuna
tiklanarak kose hesaplatilir.

Bu mesafeler geometri lizerinden yesil mesafe
oklarina cift tiklanarak midahale edilebildigi

gibi degistirilmek istenen elemanin lzerine

tiklanip Setback distance penceresinden deger

verilebilir.

n
o

CADEM

GITAL

Parameter Definition® ?l X|
Valuel 0| E

_— 0Cancel|
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Radius: 5mm él(( El

Object(s) to fllet: ng.emem | ] @ Variable edge fillet ile radyUs Uzerinde belirli noktalarda radyis degerini degistirmek mimkiindir. Edge(s)to
Propagation: Tangency v

fillet ve propagation kismi edge fillet ile ortlistiyor farkh olarak Point penceresine tiklayip segili kenar tzrerindeki

Variation

IFVariable @ onstant

el ETT— herhangi bir noktada yeni radyus degerleri olusturmak mimkinddr.
Variation: Cubic -
Options
[ Conic parameter: I 05
)i ribbons Yine points penceresine sag tiklayip agilan pencereden nokta, plane, intersection gibi sinir elemanlar olusturmak
More>>|

1 3 cancel | preview | mUmkdnddar.

Variation penceresinden
radyus degisiminin nasil
olacagi secilebilir. Cubic

veya Linear segcilebilir

NOT: More menusu egde fillet komutundaki ile tek farki circle center fonksiyonudur.
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Sekildeki 6rnekte acilari farkli duvarlar arasina

_ _ 3 ) Asagidaki sekilde spine olarak segilmis sari renkteki
variable fillet atilmis ve bu farktan dolayi asagidaki

_ o o _ sketch'e kesitin her yerde dik olmaya ¢alistigina dikkat
resimde kirmizi elips ile isaretlenmis bolgede bir

sapma olusmustur. edin.
Circle fillet fonksiyonunu kullanarak, sketch ile yoni

belirlenmis bir omurga(spine) kullanarak fillet

kesitinin her bolgesinde, bu sketch elemanina (egri

veya dogru olabilir) dik olmasi saglanabilir.

Bu sapmayi dizeltebilmek icin yaptigimiz variable
fillet'e agactan veya parca lGzerinden cift tiklayip
more mendustne girerek circle fillet'l isaretleyip
omurga olmasini istedigimiz sketch tiklanarak kesitin

gecisine miidahale edebiliriz.
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Face-Face Fillets

Face-face fillet ile iki ylizey arasina sekildeki

gibi radyus atilabilir.

Asagidaki 6rnekte secilen iki ylizey arasina

sekildeki gibi radyls atmak mimkuinddr.

Face-Face Fillet Defination diyalog kutusunda more ile
genisleyen menude limiting element ile yine sinirlama
olusturabilir,hold curve ile parga lizerinde olusturulan
bir sinir gizilerek (hold curve olarak kullanilan egri
mutlaka ylzey Uzerinde olmalidir ) fillet isleminin bu

curve ile sinirlandiriimasi saglanabilir.

Sekilde gorildugi gibi hold curve'liin formu ayarlanarak

variable radyds ile olusturulmus gibi bir form verilebilir.

Spine elemani ile radyus kesitinin spine elemanina dik

olmasi saglanir.

More menusiindeki bu yardimci elemanlarla radyusin
kontrollini arttirabilir, gecislerin daha uygun olmasi

saglanabilir.

_Fﬂce—Face Fillet Definit

Radius:

Faces to fillet:

|5mm

Zoemens 1@

Options

O Conic parameter; IU‘5

Near Point:

<<less I

i Edge(s) to keep: | No selection &

Hodame  [nei |/
Spine: Sketch.4

@ oK I < Cancel I Prieyiew] I
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Face-Face Fillets cﬁm

Yandaki ornekleri Gstte anlatilan se¢im
sirasini uygulayip basit bir sekilde

olusturmaniz mimkuinddr.

More menisiindeki limiting element
secenegi ile Sekil.4'te gorilebilecegi gibi

sinir olusturmak miamkundur.

Tritangent Fillet Definition 21 x|
Faces to fillet: |2 Faces iLimiting element:[Plane.2 |

Face to remove: |1 Remove face

<<less |

K & cancel | preview |

Tritangent Fillet ile secilen iki ylzeye teget olacak bir fillet atilir. Faces to fillet penceresinde secilen
elemanlar gorulebilir. Radylsleme sonucunda kaldirilacak yiiz face to remove penceresinde
gorlebilir. Eger secim iptal edilmekmek isteniyorsa, secilen elemana ilgili kutu aktifken tekrar

tiklanir.
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@ Chamfer ile segilen kdselere pah kirmak mimkiindir. Mode penceresinden;

-Length\Angle: Dik tGicgenin hipotenis acisi

-Length\Length: Dik kenarlarin uzunlugu

-Chordal Length\Angle: Hipotenis uzunlugu ve agisi «Width = Length / cos(Angle)»

-Height\Angle: Ucgenin yiikseklik degeri( dik cizgilerin kesisim noktasi ile pah yiizeyi arasindaki mesafe) «Height = Length * sin (Angle)»

-Hold Curve\Angle: Secilen kenar icin, a¢i degerine gore uzunluk hesaphyor.

-Hold Curve\Lenght: Secilen kenar icin, uzunluk degerine gore aci hesapliyor. Chamfer Defnition
. B Mode: Chordal length/Angle
Chamfer Definition
Chamfer Definition Chordal length: |10mm E
Mode: Hold curve/Angle o Angle: | 30deg E
Mod L h1/Angl v
s e LSS Hodone | ;|
ength 1: m
P [Bideg E Angle: |20d59 E Object(s) to chamfer: | Pad.1\Edge.1 _]
e Hold curve: QI Propagation: Tangency
Hold curve: No selection J Object(s) to chamfer: W__I [ Reverse 4 Corner Cap
Object(s) to chamfer: [ZXRNZT I _] SR Ta"gmcy Hold Cu rve\Lenght
Propagation: Tangency
A e LI £ ComesLap Chordal Lenght\Angle
Chamfer Definition
Length\AngIe o ok I @ Can Mode: Hold curve/Length S
Chamfer Definition ? X Length 1: ] 20mm E Mese Eengihikengthis =
2 10 E
= Angle: |45deg s —
Mode Height/Angle v - e _I Length 2 [omm [
Hehe ECR o cure —
Angl 30de HOId curve\AngIe Object(s) to chamfer: | Pad.1\Edge.1 \_I Hokd e _l
ngle: ] =) Wt - Object(s) to chamfer: [Pad.1\Edged \__]
Hold curve: [ E;”:‘“ - D‘?’""c Propagation: Tangency
Object(s) to chamfer: [ Pad.1\Edge.1 | evere il [ Reverse & Coner Cap
Propagation: Tangency ¥ [ Symmetric extent
More>>
[J Reverse 'd Comer Cap _l
@ ok | @icancer| Lpisiens] Length\Length
Height\Angle
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Chamfer Definitio i > S
Mode: [LengthlfAngle b l
Length 1: Ilmm . . . v -
Secilen kenarlar object(s)to chamfer penceresinde gorilebilir. Reverse tiklanarak
Angle: |45d99 E
Object(s) to chamfer: R & degerlerin yonuni degistirmek mimkunddr.
Propagation: Tangency hd
1 Reverse I Corner Cap

Mores > I

@ Cancel I Pret ey, ]

Propagation penceresindeki seceneklereden
tangency aktif ise tanjant surekliligi olan kenarlardan

pah kirma islemi devam eder.

Sekil.2'deki 6rnekte turuncu renkteki radyis'tn

tanjant sdreklilik olusturduguna dikkat ediniz.

Minimal seciliyse islem sadece secilen kenara

Sekil.2

uygulanir. Sekil.1
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Draft “

CADEM
DIGITAL
2] V)
DraftTvne=r5@| Draft belli yizeylere belli yonlerde agi vermek igin kullanilr.
Adle j5cee 1. Draft verilecek ylizeyler segilir. Draft agisi verilecek yizeyler tiklandiginda rengi koyu kirmizi olur. Segilen bu
Face(s) to draft: |3 Faces
[ Selection by neutral face yluzeyler face(s)to draft penceredinde gorulebilir. Angle penceresinden max 89.9° verilebilir.
—MNeutral Element
Selection: Pad.1\Face.7 ' 2. Neutral Element kutusunda kesitin bozulmayacagi eleman segilir. Neutral element olarak segilen ylizey veya plane
Propagation: |None ;]
—Puling Direction mavi renk alir ve sinirlari pembe bir hat ile belirlenir. Segilen bu eleman selection penceresinde goérinebilir.
Pulling Direction |Pad.1{Face.1
i Controlled by reference Propagation kismindaki smooth 6zelligi sonraki sayfalarda agiklanacaktir. Pulling direction neutral element

More > I

olarak secilen elemanin normalini gosterir. Bu ok'un ylinini degistirerek kalip acgisinin yonini degistirmek
@ ok | @ cancel | Preview |

mumkundur. Pulling direction kutusuna sag tiklayip buradan herhangi bir yon belirten line olusturup

veya uygun eksen secilerek kalip agisini bu yonde olusturmak mimkundur .

Acli verilmis yuzeyler iptal edilmek
istenirse, ilgili pencereye tiklanarak iptal

edilecek ylzeylere tiklanir. Bu 6zellik

Catia'da bircok komutta gecerlidir.
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Draft cg%;:: M

—MNeutral Element

@ Selection: |Pad.1iFace.5 Q_I
Propagation; Smooth :]

— Pulling Direction
i Smooth
Pulling Direction JFad.TiFace. 1

Neutral element penceresindeki propagation
penceresindeki None secenegi ile neutral element olarak

sadece secilen ylzey alinir. Smooth aktif edilirse segilen

diizlemle teget olan tiim ylzleri seger.

Soldaki 6rnekte neutral element olarak mavi renkteki
ylzey tanimlanmis propagation penceresinde None aktif
durumdadir. Draft sonrasi bu ylzey korunmustur.

Sagdaki 6rnekte ise smooth segenegi ile yine ayni yiz

neutral element olarak secilmis ve teget olan tim ylizey

mavi renkte goriinmektedir. Dolayisiyla st goriinlsten

daha net anlasilacagi gibi neutral element olarak segilen

ylzey sabit kalmistir.
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y - Bu drnekte ise neutral element olarak kiipiin
Asagidaki 6rnekte neutral element olarak
. _ , _ ortasindaki plane secilmistir. 80 mm'lik
st ylzey secilmis ve 80'e 80 yapilan kipin
el el e o. o ey L . Olcliniin secilen plane dizlemi sabit kalacak
Olculerinin degismedigi gorulebilmektedir.

sekilde kiglldugi gorilebilmektedir.

59



Draft c:g;sn
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Draft Definition = _"Jll

—Parting Element
Draft Type:l@ gl &

[ parting = Neutral

Angle : | 10deg E [ Draft both sides

Face(s) to draft: [1Face 5 Define parting element >

[ selection by neutral face ilachion) |Plane.1

—Neutral Element

celaction: .5 Limiting Element{s): W !]

Propagation: INone ZI Draft Form: ICone 4| /
r—Pulling Direction

Pulling Direction W 3

'3 Controlled by reference

<<less I

@ ok | & cancel | preview |

More menUsilindeki Define parting element secenegi ile bir plane veya ylizey

kullanarak acili duvarlari bélimlendirebiliriz.

Yukaridaki 6rnekte Define parting element kullanilarak olusturulan draft 6rnekleri

gorulmektedir.

Soldaki 6rnekte parca icindeki silindirik bosluk draft ylizeyi olarak se¢ilmis, Neutral
element olarak parganin Ust yuzeyi secilerek More menustinden Define parting

element aktif hale getirilerek sari renkte olan plane tanimlanarak aci verilecek duvar

bolimlenmistir.
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Draft Definition N 21 x|
; —Parting Element e . . . . . —
orete e [ (] i More menusilindeki parting element penceresindeki Parting=Neutral
Angle : |@! E I3 Draft both sides . o o . .. . .
Face(s)to craf T — isaretlendiginde asagidaki 6rnekte parcanin ortasinda olan plane segilmis
[ selection by neutral face &laction: [Fio selection . o
[ Neukrel Element 4 : Neutral element olarak tanimlanarak sinirlari pembe hatla isaretlenmistir. Bu
Selection: |xyplane— QI Limiting Element(s): INo selection y
Propagation: INone :J Draft Form: ICone LI

islem hem bélme islemi hemde Neutral element tanimlama imkani saglar.

—Pulling Direction
Pulling Direction Ixy plane

'3 Controlled by reference

ez e Draft both side ile parting olarak tanimlanmis elemandan iki yonede a¢i verme

imkani saglar

Soldaki 6rnekte sadece
parting=neutral element
secenegi isaretlenmis ve
pulling direction olarak
secilen yonde istenilen acl

olusturulmustur.
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Draft

Draft Type:

Angle :
Face(s) to draft:

Points :

I Ea[laﬁle [lOdeg

|1 Face

7 elements

Draft defination diyalog kutusundaki Draft Type

Clear Selection

= (Create Point
' Create Midpoint
,—) Create Endpoint
=7 Create Plane
a Create Intersection

5 o
= Create Projection

_&5 Elements list

kismindan Variable Draft'a gegilebilir.

Aci verilecek yuzey segilir, Neutral element
tanimlandiktan sonra agi degisimi igin kontrol noktalari
olusturulur. Points penceresinde sag tiklayinca agilan
menudeki yardimci elemanlari kullanarak kontrol

noktalarini basit bir sekilde olusturmamiz mimkuandr.

CADEM

Variable draft ; aci verilecek ylizeylerde belli noktalar olusturup bu noktalarda a¢i degisimine

mudahale etme imkani verir.

Asagidaki 6rnekte yesil renkte goriinen kontrol noktalarindaki aci degerine cift tiklayip

acilan parameter defination penceresinden bu degerleri degistirmemiz mimkuindir.

& Cancel I
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Draft Reflect Line

|Draft Reflect Line Definition

@ Angle :

Face(s) to draft:

Pulling Direction

Pulling Direction

'3 Controlled by reference

m= E

|1 Face

[ais /|

o

< <less |

2|
—Parting Element
[] Define parting element
Selection: |Mo selection

Limiting Element{s):

|° OK I @ Cancel |

Preview l

Draft Reflect Line ile radyusli ylzeylere istenilen yonde aci verilebilir.
Asagidaki 6rnekte komuta girdikten sonra radyus lzerine tiklanarak acinin
hangi yonde olacagi belirlenmis (istenirse pulling direction penceresinde sag

tiklayip yardimci elemanlar kullanilabilir.) ve 2 plane kullanilarak aci verilecek

alan limitlenmistir.

Draft Reflect Line Definition

Angle ; | 5deg
Face(s) to draft: |1 Face
Pulling Direction
Pulling Direction rz.ﬁxns—- £_|
'3 Controlled by reference
<<less '

21|
— Parting Element
'3 Define parting element
Selection: |xy plane
Limiting Element(s): JSERE==0asy) Qj
& Cancel | Preview |

CADEM

GITAL

Asagidaki 6rnekte koyu kirmizi renkteki radyus'e tiklayip sekilde goriinen

plane'e dik yonde pulling direction segilmis ve parting element olarak

sekilde goriinen plane secilmistir. Draft'in baslayacagi hat pembe egriyle

sinirlandiriimistir.

Goraldigu gibi radyusli bir parcaya kalip agisi tanimlanmustir.
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@ Shell ile kati parcada bosaltma islemi yapilir. ice verilecek kalinlik miktari Default inside thickness

Default inside thickness: | 20mm = penceresinden, dis tarafa verilecek kalinlik Default outside thickness penceresinden verilebilir.
Default outside thickness: | 3mm = . . ) o

P [Pad2\Face 17 3] Kaldirilacak ylizey veya yuzeyler Faces to remove penceresine tiklanarak segilebilir.

Other thickness faces: &

Other thickness faces ile secilen ylzlere farkh kalinliklar verilebilir. Farkli kalinhiklar verebilmek icin

4 Propagate faces to remove

More>> | cisim Uzerindeki yesil 6lcllere cift tiklayip degistirmek gerekir.

@ ok | @ cancel |

Shell Definition diyalog kutusundaki Propagate faces to remove kutucugu isaretliyse, kaldirilacak

ylzeyin tanjant devamliligindaki ylzeyleri de otomatik olarak se¢cmis oluyorsunuz.
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Thickness @

CADEM
Thickness Definiti Thickness ile parcaya belli bir kalinlik eklenebilir.
Other thickness: [2mm == @ Default thickness penceresinden secilen ylizeye (secilen yuzeyin rengi koyu kirmizi olur ve teget
Default thickness faces: Pad.2\Face.17 3| oldugu tiim yiizeyleri kapsar) - kalinlik degeri verilir. Kalinlik secilen yéne dogru olusur.
Other thickness faces: |[PAEENENS &
Maore > > I
@ oK | @ cancel | Other thickness faces penceresine tiklayip burada secilen yizeylere default thickness degerinden

farkl bir kalinlik degeri verilebilir.
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Thread / Tap cit;:;::p

—Geometrical Definition

Lateral Face:
Limit Face: IPIane.l
Reverse Direction |

—Numerical Definition
Type: INo Standard :]

Support Diameter: I‘WI—E
Thread Depth: |—25rm‘n—E
Support height: I-‘E;Elmn‘n—g
Pitch: 2mm

@ Right-Threaded O Left-Threaded

Standards ——

Thread Diameter: IM E
Remove I

2] x| Thread\Tap ile silindirik ylizeylere dis acilabilir.

Geomertical defiation penceresinde latheral face dis acgilacak yuzeyi, limit face dis baslangicini ifade eder. Limit face
olarak plane'de kullanilabilir.

— Numerical defination penceresinden ;
Type: penceresinden dis tipi secilir.
Thread diameter dis ¢apl,

Thread depth dis derinligi,

@ ok | @ cancel |

Pitch ile adim degerlerini girerek dis olusturulabilir.

Preview ]

" "r} Thread. 1

- -
B Diameter=42mm
£

25mm

itch=2mm

Olusan dis agacta thread altinda

diameter, depth ve pitch olarak

gruplandirilir. Bu degerlere agagtan

cift tiklayip miidahale etmek

mumkunddar.
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Remove Face By

Karmasik yapili coklu elemanli parcalarin bazi yuzlerini kaldirarak daha basit yapili hale getirir.

Faces to Remove kisminda kaldirilmasi

istenen yliz olarak mor ylzey segilir.

Faces to remove: [T NN & |

Faces to keep: Mo selection

Faces to Keep kisminda saklanmasi istenen W R

yuzeyler secilir. Turkuaz renkte goziken

yuzeyler cikarilmayacak olan kisimlardir.

Kalmasini istedigimiz yuzeylerle birlikte
kaldirilacak olan mor yizeyle kesisen

kisimlari gérmek preview diyerek

goruntileyebiliriz.

67



Remove Face CA%EM

Replace Face Definition

Replacing surface: [Extrude. 1

Face toremave:

Replace face komutu ile bir ylizeyi baska bi ylizey

ile degistirebiliriz.

Replacing surface degistirilecek ylizey, face to
remove ise degistirilmek istenen ve islem sonunda

yok olacak yuzeydir.

68



n
aan

Transformation Features CADEM

GITAL

Mirror
Affinity

Transformation grubu Patern grubu

l l

Transformation Fe...

Translation O, || «——— Scaling
Circular

pattern

ﬁ €—— Affinity

Rotation

User
Symmetry pattern
AxistoAxis
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Translate

Translate ile belli bir yonde mesafe vererek, noktadan noktaya veya

koordinat vererek tasima yapilabilir.

Komuta girdiginizde bir uyariyla karsilagirsiniz.Bu uyari tagima isini
kumpas veya sart vererekte yapabileceginizi hatirlatir. Evet deyip

parcamizi translate ile tasimak istedigimizi sdyleyelim.

uestion =

i Do you really want to keep the transformation specifications ?
If you do not want to, move your geometry using the compass or 3D constraints,

Evet I Hayir l

Karsimiza translate defination dialog kutusu gelecektir . Vector defination

penceresinde tasima icin farkli secenekler bulunmaktadir. Bunlardan uygun olani

Se(;lleblllr Direckion, distance

Paink ko poink
Coordinates

Direction penceresine sag tiklayip acilan mentden uygun yon secilebilir.

Distance ile tasima islemini sayisal deger vererek yapabiliriz.

CADEN

Translate Definition i 21 ]

Yector Definition: lDirection, distance j

Direction: [X Axis
Distance: IM E

@ ok | @cancell

Calismamizda birden fazla body varsa tasimak istedigimiz elemanin body'sine sag
tiklayip Define in Work Object tanimlamasi yapmamiz gereklidir. Transformations
islemlerinde Catia her zaman aktif body'yi algilar.

Asagidaki 6rnekte vector definition penceresinden direction distance secilmis,

x ekseni boyunca 100mm'lik tasima yapilmistir.
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Rotate By

£ Rotate ile belli bir eksen etrafinda parga dondurilebilir. . A
ik v . . . . bk Nl | / Create Line
o Asagidaki uyariya yine evet diyelim. Angle: [30deq ok
n AL ¥ s
Cance ]
— —

luestion =

(" i Do you really want to keep the transformation specifications ?
If vou do not want to, move your geometry using the compass or 3D constraints,

Evet I Hayir |

Rotate defination diyalog kutusundan;

Axis ile dondlirme ekseni secilir. Axis penceresinde sag tiklayip
acilan menitden mevcut eksenlerden se¢im yapilabilir veya line ile
dondiirme ekseni olacak olan bir dogru olusturmak miamkuinddar.

Angle penceresinden derece olarak sayisal deger verilebilir.
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E: \ip Do you really want to keep the transformation specifications 7

If you do not want to, move your geometry using the compass or 3D constraints,

Evet I Hayir I

Symmetry komutuna

girdigimizde yine bu islemi

kumpasla yapabilecegimizi ﬂ_,ﬂL o
. . ~ Create Midpoint
belirten uyari mesaji ekrana Reference: N RIS el
. /CreateLine
gelecektir. — 9 Cancel | T
kiAxis
AL 2 Ais
Symmetry ile secilen simetri elemanina gore eger secilen £ Create Flane
£=7 %X Plane
plane ise duzlemsel, bir nokta ise noktasal olarak e
. .. =7 Z¥% Plane
simetrisini olusturur. ES) reats tersecion
(=, Create Projection
E&Cr‘eateJoin
Symmetry defination diyalog kutusundaki referance (™) Create Boundary
@ Create Extract
penceresinde sag tiklayip acilan mentideki yardimci S Craate Extrapd

fonksiyonlari kullanarak referans elementi olusturmak

mUmkdnddr.
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Mirror

Mirror isleminde dikkat edilmesi gereken bir husus aynalanacak eleman sketch
tabanli eleman olmasidir. Yani dress-up feature dedigimiz fillet, chamfer gibi
islemler, sketch tabanli unsurlardan referans aldigi icin bu sekilde olusmus
parcalarin transformasyon islemlerinde, 6nce sketch tabanli unsurlar sonra

dress-up elemanlari agactan sirasiyla uygun bir sekilde secilmelidir.

i
The selected feature can't be transformed.
{_e Current solid will be transformed

Yukaridaki uyari secilen elemanin degil ana body'nin aynalanacagi uyarisini
verir. isleme devam etmek icin tamam diyerek, mirror defination diyalog
kutusundan, mirroring element olarak aynalama diizlemini segip islem

tamamalanabilir.

Mirror Definition 21|
Mirroring element:

Obiject to mirvor:  [Foor e liet

1 @ cancel I
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Rectangular Pattern

H} Regtangular patern ile dogrusal ¢ogaltma
yapilabilir. Regtangular Patern Defination diyalog
kutusunda; parameters penceresinden
Instance(s)&Spacing ile 6rnek sayisi ve iki ornek arasindaki
mesafe degeri girilerek, Instance(s)&Length ile toplam
mesafedeki 6rnek sayisini ayarlayabilir, Spacing&Length ile
toplam uzunluk ve 6rnekler arasindaki mesafe verilerek
cogaltma yapilabilir.

Instance(s)&unequal angular spacing ile her mesafe ayri
mesafe belirlenebilir.

Reference Direction penceresinden ¢ogaltma yonu secilir.
(geometri Gzerinden kenar secerekte yon belirtilebilir
yandaki orneklerde oldugu gibi) Object to patern
penceresinde ¢ogaltilacak olan eleman segilir. Second
Direction penceresinden 2.¢ogaltma yonu segilebilir.
Yukarida anlatilan islemlerin benzeri uygulanarak ikinci bir

yonde cogaltma tanimlanabilir.

ke

Rectangular Pattern Definition x|

First Direction | Second Direction I

Parameters: IInstance(s) & Spacing

Instance(s) : [5

Spacing : |21mrn

Length : I B4 E

—Reference Direction

B B @)

Reference element: [EERYIZxlH1

Reverse ]

0bject:|Pad.2

[ keep specifications

Irobject to Pattern

More > |

@ ok | & cancel | preview |

=

Rectangular Pattern Definition 21|

First Direction | Second Direction l

Parameters: |Instance(s)&5pacing L]
Instance(s) : |2
Spacing : ]36"1“1

Length : I 38mm E

—Reference Direction —————————————————

Reference element: (RS x 9

Reverse ]

Object:|Pad.2

[ keep specifications

{*Object to Pattern

More>> |

- @ ok | @ cancel | preview |

CADEN
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Rectangular Pattern S
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Objecl::lPad. 1

Object to Pattern
|;i Keep specifications

More> > I

. @ ok | 0Cance||§

Object to patern penceresindeki keep specifications segenegini
aktif hale getirerek Up to surface ile olusturulmus pad'in ¢cogaltma
sirasinda ozellikleriyle beraber ¢cogaltiimasi saglanabilir.

Sag Ustteki 6rnekte keep specification aktif degildir. Bu sekilde
olusturulan patternde g¢ogaltilan elemanin up to surface
Ozelliginin ¢ogaltma sirasinda gecerli olmasini saglamak igin keep
specification 6zelligini aktif hale getirmemiz yeterlidir.

Sag altttaki 6rnekte goruldigu gibi keep specification aktif iken

cogaltilan elemanlar ylizeyin formunu almistir.
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Circular Pattern

Axial Reference | Crown Definition |

Parameters: Icom plete crown -
Instance(s) : I 2 =
Angular spacing :I 180deg
Total angle : |360d99 @
—Reference Direction
Reference elemen‘[:
Reverse I
Object to Pattern
Object: [Pad 3 ]
[ Keep specifications
More> > I
@ 0K ] @ Cancel ] Preview I

Greua rorer S 4:} Circular pattern ile bir eksen etrafinda segilen

o

geometrileri cogaltabiliriz. Axial refererence bélmesindeki
parameters penceresindeki seceneklerden Instances &
total angle ile toplam agidaki 6rnek sayisi, Instances &
Angular spacing ile 6rnek sayisi ve agisal mesafe, Angular
spacing & total angle ile toplam aci ve agisal mesafe
girilerek, Complete crown ile istenen 6rnek sayisi girilerek
cogaltma yapilabilir. Instances & unequal angular spacing

her bir durum arasinda farkl a¢i degeri.

Crown defination sekmesinden circle(s)&crown thickness ile 6rnek sayisi ve toplam mesafe

girilerek sag Ustteki pembe mesafe, circle(s)&circle spacing 6rnek sayisi ve aralarindaki mesafe,

circle spacing& crown thickness ile toplam uzunluk ve iki drnek arasi mesafe girilerek agisal

cogaltma yapilabilir.

Referans direction penceresinden silindirik ylizey secilerek cogaltma yonu belirtilebilir.

Cogaltilacak eleman object penceresinde gorulebilir.

Cogaltilacak eleman fillet, chamfer gibi dress-up feature igeriyorsa ¢ogaltma yapilmadan 6nce

agactan sketch tabanli unsuru secip ardindan dress-up feature segildikten sonra circular patern

komutuna girerek cogaltma yapilabilir.

) )

CADEM
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Circular Pattern e
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—Ratation of Instance(s)

"Rotatinn of Instance(s)

I3 Radial alignment of instance(s) [ Iradial alignment of instancels) :

’*Rntaticun af Instanceis)

I3 Radial alignment of instance(s)

Circular patern'in More menUsiindeki rotation of instance(s)
penceresindeki radial alignment of instance(s) aktif halde ise

ornekler merkeze gore hizalanarak ¢ogaltilir.

—Pattern Representation —

I3 simplified representation

Pattern representation penceresindeki simplified representation aktif ise crown
defination penceresinde 10 veya daha ¢ok 6rnek yapilmak istendiginde bastaki ve
sondaki elemanlar goriinir, ara elemanlar patern elemani olarak vardir fakat
gorinmez.

Goériinmeyecek elemanlar kesikli cizgi ile tanimlanir. Ornekler {izerindeki turuncu

noktalara cift tiklayip gortinir hale getirilebilir.

Bu islem dosya boyutundaki biiylimeyi engeller.
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User Pattern

—Instances :

Positions :|[5/ Gk & |2

Number : I?

—Object to Pattern

Object: | Current Solid

kil

Anchor:‘ Mo selection

O Keep specifications

Preview I

@ 0K | @ cancel |

User patern ile sketch diizleminde
olusturulmus noktalar referans olacak
sekilde ¢ogaltma yapilabilir. Bircok unsurdan
olusan bir elemani patern ile gogaltmak igin
agactan ctrl ile sirasiyla segilip 6nce sketch
based feature sonra dress-up feature

segilerek yapilabilir.

NOT: Pattern komutlariyla cogaltma yapilirken, ¢ikan turuncu noktalara tek

tiklama yaparsa ki bu konuma ¢ogaltma olmaz.
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User Pattern @
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DIG

ﬂ , . . . .« . e 4. . .
_{"ﬁ ' Geometrik bir sette eksen sistemlerinin sayisini degistirmek, bu geometrik kiimeye

dayanan kullanici kaliplarini etkiler.

Bu sekilde, geometrik bir kiimenin igerigine bagli olarak degisken sayida 6rnege sahip bir

kullanict modeli olusturmak mimkanddr.

Eksen, Generative Wireframe & Surface'da Repetition komutu

kullanilarak veya bilgi betigi ile olusturulabilir.

— Object to Pattern

Object: | Pocket.1 &

Anchor | Axis Systemn.l |

[ Keep specifications

o Cancel I Preview I
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Pattern\Explode o

i—ﬁg} PartBody

ﬁ-? Pad.1
£ sketch.1

St

i—? pad.2
;«2 Sketch.3

#f«— - | | e

m}\ Sketch.? UserPattern. 1 object Definition. .. — @ EdgeFilet.2
o | Edit Parameters =-f JPad.8
Edit Pad.2 gﬁ Sketch.9
Exrioca — &) EdgeFilet. 14
% Insert in new. .. E @ EdgeFilet. 15
=g JPad.9

gﬁ Sketch. 10
— &) EdgeFilet. 16
— &) EdgeFilet. 17

Agacta olusan patern uzerinde sag tiklayip agilan 9-51pad.10

.. . . . . Ay
meniiden UserPatern.x object segilerek explode islemi ﬁijs'(:_"tcth'llal
= geFilet.

uygulandiginda patern ile cogaltiimis 6rnekler — &) EdgeFilet. 19
=-fJPad.11

patlatilir ve agacgta ayri ayri unsurlar olarak olusur. A sketch.12
— &) EdgeFillet. 20
— &) EdgeFilet. 21
=-cgPad.12

;1'76 Sketch. 13
edilebilir. — &) EdgeFilet. 22
— &) EdgeFilet. 23
=-cf|Pad. 13

L/ Sketch. 14
— &) EdgeFilet. 24
— & Edgefilet.25

Cogaltilan ve daha sonra patlatilan bu elemanlarin

yerleri degistirilip her elemana ayri ayri miidahale
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Boolean Operations (Katilarin Etkilesimi)

Add Grubu

Assemble

L )

Union Trim

Boolean Operaki o

| &g

Remove Lump

[

52 59| o®

Intersect —> (@

B

Add—)(%

Remove —m> (@

81
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Assemble

@ Booleon operation ara¢ kutusuna insert
menusitndn altindan veya agacta body lizerinde
sag tiklayip acgilan menuden katilarin etkilesimi
ikonlarina ulasilabilir. Assemble islemiyle iki body
birlestirilir.

PartBody ana body'dir baska bir body'e eklenip

cikarilamaz, yapilmak istendiginde su uyariyi verir.

warning S|

-
@ PartBody: you can't use this feature

Tamam

Tasarimlar bu durum g6z ardi edilmeden

olusturulmalidir.

Assemble| Body.2
After:  |Pad.Yatay

@ ok | @ cancel|

Assemble

Assemble ile secilen iki kati birlestirilir.

Boolean fonksiyonlarina body

Uzerinde sag tiklayip ulasilabilir.

'({:E_'} PartBody B
Body.2 object

@ Assemble. ..
53 add...

& Remove...

@ Intersect...
@ Union Trim...
@‘) Remove Lump...

Edit Inputs...

x Sketch.1

Ornekte Body.2 PartBody ile birlestirilmistir. Asagida

<s»

olusan agac yapisina bakilirsa Body.2 artik PartBody'nin

altindadir. Yani PartBody artik bir bitiin olmustur.

? Pad.Dik
;( Sketch 1
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Assemble e
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kildeki 5rnekte body.2 (yat i
Sekildeki 6rnekte body.2 (yatay i‘?Pad.l
olan kati) pocket ile £ A Sketch. 1

Snrsnnand

olusturulmustur. Bu sekilde

olusturulan katilara negatif kati

denir ve agacta Uzerinde '

isareti olan sembol ile ifade edilir.

Ornekte pocket ile olusturulmus 'éapartBOdV
o “?Pﬁd-l
katiylr PartBody ile birlestirdigimizde L gipe"f;}Sketch.l
yapilan islem negatif kat - g Assemble. 1
birlestirildigi icin remove islemi gibi P%BOW'Z
= |jPocket. 1
olacaktur. -~/ Sketch.2
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Add

@ﬂ Add iglemiyle iki kat

birlestirilir. Eger negatif bir
katiyla pozitif katiyr add
komutu ile birlestirirsek
assemble isleminden farkl
olarak negatif katida olsa iki

kati birlestirilir.

add R
Add [Body.2

After: I EII
o S e

{.} PartBody
Add 7] Pad.1
' s*.:g Body.2
; @Pocket.l

Body.2
"@ Pocket.1

<«
CADEM

DIGITAL
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Remove CA?EM
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Remove islemiyle iki katidan remove

penceresinde secilen eleman silinir.

Remove

remove TR

Remove|Body.2
After:  |PartBody

| & Cancel l
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PartBody
@ Intersect fonksiyonu ile iki katinin ﬁ-@ Pad.1

kesisimi bir body altinda toplanir. Body.2'ye sag ﬁ' Body.2

tiklayip agilan meniiden body.2 object menisiine
girip intersect secildiginde kesisimi alinacak body
secilerek yapilabilir.

Intersection Intersect|Body.2
After:  |PartBody

Km @ Cancel |

' PartBody
#-7] Pad.1
3— Intersect.1

ﬂ- Body.2
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Union trim

@5 Union trim ile iki body birlestirilirlen
ayni zamanda atilmasini ve korunmasini

istediginiz elemanlari segebilirsiniz.

Union Trim

PartBody
#-(7] Pad 3
=-i0% Body.2

#)Pad.1

Trim Definition
Trirn: Body.2
with: IP-arthxd\,.-'
Faces to remove: |1 Face

Faces to keep:

Mo selection

21

@ ok | @ concel | preview |
s

ﬁ' PartBody
i—@ Pad.3
#@ Trim.1

i—% Body.2
ﬁ-@ Pad.1

) )

CADEM
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Remove Lump

w Remove lump ile boolean islemlerinde
olusan ayni body altindaki parcalar silinebilir.
Faces to remove penceresine tiklayip secilen

elemanlar pembe renk alir.

Remove Lump

) )

CADEM

DIGITAL

ﬁ- PartBody
=-#)Pad.1
#-1/ Sketch.1
Remove.1
ﬁ-{% Body.2

21

Remove Lump Definition (Tring)

Trim: PartBody
Faces to remove:
Faces to keep: lNo selection

@ oK l @ cancel | preview |

é‘ PartBody
- @ Pad.1

#-1 /" Sketch.1

Remove.1
#-{8 Body 2
3® Trim.1
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Surface- Based Feature CADEM

Thick Surface Sew Surface

Split Close Surface

| L]

|
I8 & © E)
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surface-based feature ara¢ cubugundan secilebilir.

Split ile bir kati yuzey ile kesilebilir.
Komuta girildikten sonra kesecek ylizey secilir, bu eleman split defination diyalog kutusunda splitting element penceresinde gorilebilir.

Ok yoni malzemenin kalacagi yoni gosterir. Asagidaki 6rnekte kati extrude ile olusturulan yizey ile kesilmistir.

Splitting Element; |Extrude.1

- 9o |
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Thick surface Cn e
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e Thick surface ile ylizey elemanina belli bir kalinlik verilebilir.

Thick surface diyalog kutusundaki fisrt offset, second offset degeri ile secilen

ylzeye iki yonde kalinlik verilebilir.

First Offset: |M E
Second Offset: | Omm
offset: |EdgeFi|Iet. 12

Object to
Reverse Directi
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Close Surface e
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ﬁ Close surface ile bir ylizey elemaninin hacmi kati ile doldurulabilir.

CloseSurface Definition ﬂﬁl

Obiject ta close: |Join.1

i @ cancel |

92



n
o

Sew Surface e

GITAL

Sew Surface Definition ‘ _"]5]
Obiect o s

....................................

I3 Simplify geometry

; @ oK l QCanceII

Sew surface fonksiyonuyla 6rnekte oldugu gibi 6zel bir geometri

olusturup katiyla bu elemani dikebilirsiniz.
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