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m Odakli Dusunme ile urun tasariminc




Gittikce daha rekabetci hale gelen kuresel ekonomide c¢ekici bir Urln
gelistirmek artik yeterli degil: tUketiciler benzersiz, kapsamli bir deneyim
sunan, yenilik¢i aranler ariyor. Sirketler ve endustriler, odaklarini geleneksel
urin tasarimindan surdurulebilir, butinsel mugteri deneyimlerine kaydirmak
zorunda. Tasarimcilar, kullanici ihtiyaglarindan Grinudn olusturulmasina ve
kullanimina kadar Urun gelistirme surecinin her adiminda gelecekteki
kullanicilar dikkate almali.

Bu donusumu kolaylastirmak amaciyla yaratici profesyoneller, tasarim
studyolari ve sirketleri yeni tuketici deneyimlerini tanimlamak, olusturmak ve
pazara sunmak icin Tasarim Odakli Dusunme yaklagimini uyguluyor.

PEKI YA URUN TASARIMINA TASARIM ODAKLI DUSUNME ANLAYISIYLA YAKLASSAK?

Bu e-kitapta, buluttaki 3DEXPERIENCE platformunun her asamayi nasil
destekledigine girmeden once kullanici merkezli Tasarim Odakli Dislinme
yaklasimina bir genel bakis sunacagiz. Tasarimcilarin ve vyaratici
profesyonellerin klasik Tasarim Odakli Dusunme yaklasimini gelistirmek ve
yenilik getirmek igin SDEXPERIENCE CATIA'nin Tasarim Odakli Dagunme
portfoyunu nasil kullanabilecegini 6greneceksiniz.
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GIRIS

TASARIM ODAKLI

PROTOTIP URETIN DUSUNME METODOLOJISI
Urinunuzu test etmek ve

uyarlamak icin bir ya da
daha fazla prototip NASIL CALISIR
tasarlayin

TANIMLAYIN
Kullanicilarin ihtiyaglarini
belirleyin ve tanimlayin

3DEXPERIENCE PLATFORMUNDA

; TASARIM ODAKLI DUSUNME
EMPATI KURUN

insan davranis ve TEST EDIN 1. PROJENIZ iCiN FIKIR
ihtiyaclarini kesfedin, Prototipleri test edin ve GELISTIRIN
tanimlayin ve anlayin gelistirmek icin

tekrarlayin
: 2. FIKRINizi 3B MODELLEYIN

3. KONSEPTINizi SIMULE
EDIN VE IYILESTIRIN

4. PROJENIZi SANAL OLARAK
GORSELLESTIRIN

5. GELECEKTEKI TUKETICI

DENEYIiMIiNi TEST EDIN
FiKiR GELISTIRIN
C6zum olasiliklan
hakkinda beyin firtinasi
yapin ve en iyi fikirleri
secin
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TASARIM ODAKLI DUSUNME METODOLOJIiSI

Tasarim Odakli Dusunme, genis bir araliktaki amaglar ve endustriler icin gecerli olan, insan merkezli bir yaklagimdir. Bu ¢oklu disiplinli
yaklasim, tasarimcilarin kullanici deneyimini temel alarak dogrusal olmayan ve tekrara dayali bir yolla yenilik Uretmesini saglayan beg

adimdan olusur.




NASIL CALISIR

Tasarim Odakli Dusunme, vyaratici profesyonellerin insanlar, urtnler ve
cevreleri arasindaki gesitli etkilesim ve baglanti seviyelerini hesaba katarak
yenilikgi tuketici deneyimleri tasarlamasini mumkun kilar. Her adimda
kullanici deneyimini dikkate alan, ¢evik bir yontemdir, yani herhangi bir anda,
herhangi bir proje paydasi degisiklik yapabilir. Kullanicilardan gelen geri
bildirim bunu gerektiriyorsa 6nceki adimlar tekrar gozden gegirilebilir ve tGrun
parametreleri yeniden tanimlanabilir.

Tasarimcilar i¢in bunun anlami, Urun tasarimindan hassas bir musgteri
deneyimi tasarimina gecis yapmaktir. Bunu basarabilmek igin tasarimcilar,
yaratici sUrece dahil olan her paydasla surekli iletisim kurmali ve isbirligi
yapmalidir.

Capraz islevli ekipler, tasarim bagslamadan 6nce gelecekteki kullanicilari ve
ihtiyaclarini anlamali ve bu arastirmalarinin sonuclarini kavramsal tasarima
dahil etmelidir. Erkenden ve sikga yineleme yapmak, en bastan tim
disiplinleri strece katmak ve musgterilerin istek ve ihtiyaclarini hep odakta
tutmak tasarimcilarin ilk seferde dogru tasarimi bulmasini saglar. Sonug¢
olarak, tuketicilerin ihtiyaglarina gore hazirlanmig, surdurulebilir ve
yenilik¢i Urlnler tasarlamak igin Urun gelistirme sirecini hizlandirabilir
ve maliyetler ile malzeme kullanimini azaltabilirler.

3DEXPERIENCE CATIA insanlari, verileri ve birlesik sanal bir ortami tek bir
dogruluk kaynaginda birlestirecek araglar sunarak yaratici profesyonellerin
Tasarim Odakli Dusunme yaklasimini uygulamasini mumkuan kilar. Yaratici
profesyoneller her an ve gelistirme surecinin her asamasinda bilgiye dayali
kararlar alabilir.

Tasarim Odakli Dusunme yaklasimi, inovasyonu U¢ temeli
araciligiyla destekler:

e Cekicilik: kullanici deneyimini merkeze alarak musterilerin
ihtiyaclarini karsilar

eFizibilite: teknoloji ve organizasyonu merkeze alarak musterilerin
gereksinimlerini karsilayabilecek ¢ozum olasiliklarini degerlendirir

eUygulanabilirlik: is kogullarini ve performansi merkeze alarak
¢O6zUmun is modelinin surdurulebilir olup olmadigini dlger
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3DEXPERIENCE PLATFORMUNDA TASARIM ODAKLI DUSUNME

UrGin gelistirme sirecinin baslangicinda, yaratici profesyonellerin
kullanicilarin neye ihtiyaci oldugunu ve ayni zamanda bunun
gelecekteki Uranlerine nasil yansidigini anlamasi ve belirlemesi
gereklidir. Tasarlayacaklari  Grunt tanimlamali  ve kullanici
deneyimini nasil iyilestirebilecegini degerlendirmelidirler.

Kullanicltyr merkez alan bir tGrin olusturabilmek igin projede erken
asamada tum paydaglardan bilgi toplamak ve girdiler ile izlenimler
almak temel onemdedir. Tasarimcilarin, veri kaybi olmadan ve gidip
gelmelerde vakit kaybetmeden herkese geri bildirim saglama imkani
sunan, kapsamli igbirligi araclarina ihtiyaci var.

Buluttaki 3DEXPERIENCE platformu, birlesik tek bir ortam ve
guncel verilerle herkesi her zaman ve her yerde bir araya
getirmenizi mimkan kilar. Isbirligini gelistirmek ve inovasyonu
lyilestirmek i¢in tasarimi, muhendisligi, sistem muhendisligini,
uretimi ve hatta pazarlama ¢oztmlerini tek bir bulut tabanl
platformda birlestirin.

B thesa unk

1 . TRANSITION AERO/GENERATIF
NETTE & CONTRASTEE

4 . TRANSITION RERO/GENERATIF

CIBLEE & AFFIRMEE
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3 . TRANSITION AERO/GENERATIF %
INVISIBLE & HOMOGENE
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. TRANSITION RERO/GENERATIF %
DIFFUSE & INTEGREE
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1. PROJENIZ ICIN FIKIR GELISTIRIN

Konsept taslaginizi olusturun

Tuketicinin ihtiyacini  tanimladiktan ve nasil cevaplanacagini
belirledikten  sonra, gelecekteki  Grununlzlu  tasarlamaya
baslayabilmek igin fikirler toplamaniz gerekecek. SADEXPERIENCE
platformunun isbirligi araclariyla konseptleri, dusunceleri ve
goruntdleri bir yerde toplayabilirsiniz. Fikirlerinizi taslak haline getirin
ve calisma arkadaslarinizla sanal atdlyelerde, beyaz tahtalarda
veya dugsunce haritalarinda paylasin.

Vizyonunuzu ¢izin

Taslak c¢izmek, fikirlerinizi hayata gecirmenin hizli ve guvenilir bir
yoludur. En basindan itibaren, tasariminizi sekillendirmenize
yardimci olan bir uygulama kullanarak taslak c¢izmeniz,
tasariminizin fizibilitesini belirleyecek ve gelistirme ve Uretime giden
net bir yol sunacaktir. 3SDEXPERIENCE CATIA’daki yenilik¢i ve
sezgisel 3B taslak cizerek fikir gelistirme araclari ile yaraticihiginizi
hizla ifade edebilir ve aktarabilirsiniz.

Onemli 6zellikler:
e YUzeyler ve gorsellestirmeler olusturun

eKalem ya da fare ile egriler ve sekiller gizin ve bunlari
duzenleyin

eIstediginiz tarzi ve dokuyu elde etmek igin ¢izgi kalinligi, rengi

e 2B cizimleri ve fotograflari ice aktarin ve gercek

GIRIS

TASARIM ODAKLI DUSUNME

METODOLOVJIiSI

NASIL GALISIR

3DEXPERIENCE PLATFORMUNDA

TASARIM ODAKLI DUSUNME

1. PROJENIZ iCiN FIKiR

GELISTIRIN

2. FIKRINizi 3B MODELLEYIN

. KONSEPTINizi SiIMULE

EDIN VE IYILESTIRIN

. PROJENIZi SANAL OLARAK

GORSELLESTIRIN

. GELECEKTEKI TUKETICI

DENEYIiMINi TEST EDIN

SONUG



Fikirlerinizi sekillendirin

Taslak ¢iziminiz hazir oldugunda, fikirlerinize sekil vermelisiniz.
3DEXPERIENCE CATIA uygulamalari, tasarimcilara ultra hizli
sanal kil ile sanal sekillendirme araclari sunar. Esnek alt bolim
yuzey teknolojisi ile sema ve yuzey oOzelliklerini kullanarak hem
basit hem de karmasik sekilleri hizla modelleyin. Urlinintizi ilk
kez sekillendirirken, tekrar gozden gecirirken ya da ilerideki
asamalarda paydaglardan gelen geri bildirimleri uygularken,
sifirdan yeni modeller olusturmaya gerek olmadan tasarim
degisikliklerini  kolayca kesfedin ve farkli  alternatifleri
degerlendirin.
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2. FIKRINIZi 3B MODELLEYIN

Algoritmik Uretken tasarim ile farkh sekilleri kesfedin

Fikrinizi sekillendirdikten sonra projenizi modellemeniz ve daha fazla detay
eklemeniz gereklidir.

CATIA’nIn algoritma ile tasarim uygulamalari, yuksek derecede otomasyonla
parametrik modelleme teknolojisini kullanarak yaratici sekiller ve desenler —
gelismis tel kafesler ve ylzeyler dahil — tasarlamaniza olanak tanir. Yeni
baslayanlar ve uzmanlar, biyolojik olarak esinlenilmis sekiller yaratmak igin
3B modelleme ve grafik tabanli gorsel komut dosyasi olusturmayi birlestiren,
asamali bir kullanici deneyiminden yararlanir. Deri, plastik ve kumas gibi
yumusak malzemeleri ve bunlarin davraniglarini bile modelleyebilirsiniz.

Kod konusunda uzman tasarimcilar bir adim daha ileri giderek kendi komut
dosyalarini olusturabilir. Olusturulan geometriler ayrintili tasarim, sablon
somutlastirma ve uretim hazirh@i gibi uretime yonelik faaliyetlerde hemen
yeniden kullanilabilir. ister 3B sirikleyici gorinimde ister grafik komut
dosyas! arabiriminde calisin, qiris ve c¢Ikis parametreleri tarafindan
tanimlanan bir dizi mantiksal islem araciligiyla dogru geometriler
tasarlayabilirsiniz.

DB PHE9Q @R-P - BR’RO
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Yuzeylerinizi mukemmellestirin % « - \ 3 GiRIiS
Urlinliniiztn bitmis halinin kalitesi, harika bir izlenim ile kotu bir — =
izlenim arasindaki farki belirleyebilir. Urtininiz yalnizca islevsel _ ¥ TASARIM ODAKLI "
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etmeniz ve duzenlemeler ile uyumu kontrol etmeniz gereklidir. . _ A% \:"?;\ AL G LI

3DEXPERIENCE PLATFORMUNDA
TASARIM ODAKLI DUSUNME

3DEXPERIENCE CATIA tek bir komutla farkli tlurde yuzeyler
olusturmanizi ve gercek zamanli olarak 3B gorsellestirmenizi
mumkudn kilar. Igiklar nesnenin yuUzeylerine vurdugunda olusacak
her ince golge ve yansimayi gercek hayattaki gibi gorsellestirin.

1. PROJENIZ iGIN FIKIR
GELISTIRIN

2. FIKRINizi 3B MODELLEYIN

Onemli dzellikler: 3. KONSEPTINIzi SIMULE

: , . EDIN VE iYILESTIRIN
« Farkl matematiksel yaklasimlari ve tasarim yontemlerini ayni anda

birlestirip eslestirin.

R | 3 : : 4. PROJENIZi SANAL OLARAK
« Tamamen entegre ve birlegik is akislari i 3 GORSELLESTIRIN

« Saglam yumusak parametrik teknoloji ile bir tasarimin geometriyi ) .
degistirip degistirmedigini belirlemek icin farkli modlar arasinda ‘ j y A 5. GELECEKTEKI TUKETICI
gecis yapin | A DENEYIMiNi TEST EDIN
Kullanici tercihlerine ve ihtiyaglarina gore iligkiselligi agin ve AW : ' - ’ 4
kapatin o - - ‘ SONUC
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3. KONSEPTINIzI SIMULE EDIN VE IYILESTIRIN

UriininGzin  kisittamalara  dayandigindan, c¢evre standartlarina
uydugundan ve mausterilerin ihtiyaclarini karsiladigindan emin olmak igin
cevresi ile nasil etkilesime girdiginin simulasyonunu yapmaniz
gerekecektir.

3DEXPERIENCE platformunda calisan tasarim ekipleri, entegre
Modelleme ve Simulasyon (MODSIM) yaklasimini kullanarak Grin
performansini  ve  guvenilirligini  tasarim  sdrecinde erkenden
degerlendirebilir. MODSIM, tasariminiza simulasyon verileri eklemenizi
ve yuk, hava ya da su gibi farkh kosullarin Grind nasil etkiledigini
gorsellestirmenizi mumkuan kilar. Gerekli degisiklikleri yapmak igin
muhendislerle ya da simulasyon uzmanlari ile kolayca isbirligi yapabilir,
hatta tasarlarken kendi simulasyonlarinizi yaratebilirsiniz.

Entegre MODSIM, drun gelistirmenizi hizlandirmaniza ve performans
degerleri ile ilgili onemli izlenimler edinmenize yardimci olabilir. Dogru
tasarimi ilk seferde bulun ve fiziksel prototip Uretme ve test etme
gereksinimlerini en aza indirin, hatta ortadan kaldirin. Yenilik¢i, daha
surdurulebilir Grunler yaratmak igin bilgiye dayali segimler yapin.

Tasarimcilar, CATIA Islevsel Uretken Tasarim ile Uriin topolojisini
optimize etmek icin kolayca farkli versiyonlar da olusturabilir: parca
agirhgini en aza indirmek, saglamhgi en Ust diuzeye c¢ikarmak,
maliyetleri azaltmak ve malzeme kullanimini iyilestirmek.

UrGininlzin frekans, yer degistirme ya da zorlama kisitlamalari ile
uretim kisitlamalarina ne 6lgude dayanabildigini gormek i¢in Grinunuzan
yapisal davranisini kesfedin, karsilastirin ve degerlendirin. Sonugclarinizi
gelistirin ve yalnizca islevsel degil, ayni zamanda daha surduralebilir ve
uzun sure dayanikh bir Urin elde edin.

MODSIM, disiplinler arasi degerli 6ngoruler sunan hizli bir is akigi
icin CATIA® ve SIMULIA®'nin yeteneklerini buluttaki
3DEXPERIENCE platformunda birlestirir. Ortak kullanici araytzu

ve tek veri modeli ile bu platform, farkh alanlardaki ekiplerin dosya
donusturme zorluklari olmadan paralel bigimde ¢alismasini
mumkun kilan tek bir dogruluk kaynagidir.
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4. PROJENIZi SANAL OLARAK GORSELLESTIRIN

Tasariminiz hazir oldugunda, Grununtzun elde edecegi sonuclari
degerlendirmek ve projeye katkida bulunanlara gostererek geri
bildirimlerini almak kapsaminda onu gorsellestirmeniz gerekecek.

3DEXPERIENCE CATIA'nin isleme yetenekleri, 3B modellerin
gergcek zamanl gorsellestiriimesini saglayarak tasarimcilarin ve
diger paydaslarin urunun farkli malzemelerle ve 1sik kosullariyla
nasil gorunece@ini gorebilmesini saglar. Gelismis gorsellestirme
algoritmalari, genis malzeme ve doku secenekleriyle fotogercekgi
goruntuler dretmenizi mumkdan  kilar.  Kullanici  arayizd,
tasarimlarinizin  goérinusunde ince ayarlar yapabilmeniz igin
aydinlatmayi, malzemeleri ve yansimalari ayarlayabileceginiz
secenekler sunar. Aracin gergcek zamanlh vyapisi ile istediginiz
gorunum ve dokuya ulasmak icin tasarimlarinizda hizla yinelemeler
yapabilirsiniz.

Tasarimcilar birden ¢ok versiyonla tasarim go6zden gecirme
toplantilarini da hizla hazirlayabilir ve yonetebilir. Belirli tasarim
degisikliklerini projedeki herhangi bir paydasa kolayca iletmek igin
malzemeleri, ortami ve aydinlatmayi degistirin ve aciklamalar,
etiketler ve grafikler ekleyin. Tasarim, muhendislik, simulasyon ve
pazarlama paydaslari ayni veriye erigir ve urinu projeye katki
sunan herkesle kolayca paylasmadan once gorsellestirebilir ve
ayarlamalar yapabilir. Gelecekteki musterilerin Urlnler nasil
etkilesime gecgecegini gostermek icin hareketli bir manken bile
olusturabilirsiniz.
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5. GELECEKTEKI TUKETICI DENEYIMINI TEST EDIN

Bir adim daha ileri gitmek ve gelecekteki tiketici deneyiminin simulasyonunu yapmak igcin, 3DEXPERIENCE CATIA kullanicilarin Gruntnuzle
nasil etkilesime girecegini gorebileceginiz cesitli insan avatarlar olusturabilirsiniz. Erken konsept asamasinda farkli insan orantilarini ve
duruslarini test ederek tasariminizi iyilestirin ve 3B gorsellere duygu katin. Sabit veya hareketli mankenler olusturun ve aruntn kullanimini
sanal olarak test edin.

Hatta bir VR cihazi ile 3B modelleri gercek zamanli olarak surukleyici kosullarda gorsellestirerek sanal test agsamasini gelistirebilir ve Grinu
gelecekteki bir kullanicinin bakisindan deneyimleyebilirsiniz.

Son olarak, uruntnuzu 3B yazdirma ile test etmeniz, fiziksel ortamda nasil ¢calisacagi hakkinda size bir fikir verebilir.
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Bu e-kitapta, Tasarim Odakli Dusunmenin insan merkezli yaklasiminin tasarimcilarin yenilik¢i ve surdurulebilir musteri deneyimleri
olusturmasini mumkun kildigini gérduk. Bu yontemin uygulanmasi, projeye katkida bulunan herkesin her adimi ayni anda, her yerde, her an
yeniden duzenleyebilmesine izin veren igbirligi, tasarim ve simulasyon araglari gerektirir. Tasarim Odakli Dusinme yontemini uygulamak
icin sirall bir is akisindan igbirligine dayali, es zamanl bir is akisina gecmek ¢cok onemlidir ve bu gecis 3ADEXPERIENCE platformunun bulut
tabanli isbirligi araclar ve 3DEXPERIENCE CATIA’nin tasarim uygulamalari ile mumkuandur.

UrGniintizi 3DEXPERIENCE CATIA (zerinde Tasarim Odakli Distinme ydntemi ile gelistirmeniz sonucunda Uriininiz misterilerinizin
ihtiyaclarina uygun olmakla kalmayacak, fikir agsamasindan gelistirmesine ve sonuglanmasina kadar ugtan uca surdurulebilir olacak.



3DEXPERIENCE CATIA Tasarim portfoyu hakkinda daha fazla
bilgi almak icin web sitemizi ziyaret edin
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SIMULIA 3DVIA

3DEXPERIENCEe platformumuz, 11 sektore hizmet vererek marka
uygulamalarimiza gug¢ katar ve endustriyel ¢ozum deneyimlerinde
zengin bir portfoy sunar.

3DEXPERIENCE sirketi olan Dassault Systémes, insanligin gelisiminde bir katalizérdir.
Sirdurulebilir inovasyonlari hayal etmek igin isletmelere ve insanlara isbirligine dayah sanal
ortamlar saglariz. Misterilerimiz, SDEXPERIENCE platformumuz ve uygulamalarimizla gercek
dinyanin sanal deneyim ikizlerini yaratarak inovasyon, 6grenme ve uretimin sinirlarini zorlar.

Dassault Systemes’in 20.000 c¢alisani, 140’'tan fazla Ulkede, tim sektorlerde her Olgekten
270.000’i askin misteriye deg@er katiyor. Daha fazla bilgi icin www.3ds.com sayfasini ziyaret
edin.
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TASARIM ODAKLI DUSUNME
METODOLOJiSi

NASIL GALISIR

3DEXPERIENCE PLATFORMUNDA
TASARIM ODAKLI DUSUNME
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2. FIKRINizi 3B MODELLEYIN

3. KONSEPTINIizi SIMULE
EDIN VE IYILESTIRIN
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5. GELECEKTEKI TUKETICI
DENEYIMIiNi TEST EDIN
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